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Temat lekgcji:
Make up your mind. / Podejmij decyzje.

Klasa / czas trwania lekgji
VIl / 45 minut

Cele

m ogdlny: uczniowie rozumiejg i tworzg bardzo proste wypowiedzi pisemne,

B operacyjne: uczniowie opisujg ludzi, przedmioty, miejsca lub zjawiska, wyrazajg
swoje opinie i upodobania, uzyskujg i przekazujg okreslone informacje, uczniowie
z SPE dtuzej pracujg z tekstem pisanym i tworzg skrécong wypowiedz pisemna.

Metody i techniki pracy
gra decyzyjna, ¢wiczenia imitacyjne, substytucja, nauczanie kooperatywne.

Formy pracy
indywidualna, w parach, grupowa.

Srodki dydaktyczne

historyjka zapisana w postaci drzewka decyzyjnego, patyczki z imionami uczniow lub
inne narzedzie (np. koto fortuny ze strony https://www.classtools.net/random-name-
picker/) do losowego typowania ucznidw.

Opis przebiegu lekgji

1. Wstep. Pokazujemy uczniom na tablicy interaktywnej przyktadowe drzewko
decyzyjne stworzone np. przy pomocy platformy www.canva.com. Moze ono
zaczynac sie nastepujgco: This is John. He is sad./ He is happy. He has a beautiful
house. / He has an ugly house. His house is the biggest. / His house is the
smallest. W zaleznosci od stopnia zaawansowania grupy mozna uzy¢ bardziej
skomplikowanego stownictwa (5 minut).

2. Cele lekcji i kryteria sukcesu. Zanim uczniowie rozpoczng prace, nalezy okresli¢
cele lekcji (tj. praca z tekstem i tworzenie kilkuzdaniowej wypowiedzi pisemnej
z uzyciem poznanych form przymiotnikdw) oraz kryteria sukcesu (okresle gtéwna
mysli wybranego przeze mnie wariantu tekstu oraz stworze kilkuzdaniowa
wypowiedz pisemng z zastosowaniem poznanych form przymiotnikéw) (3 minuty).

3. Cwiczenia praktyczne.

I.  Uczniowie otrzymujg karty pracy z historyjka wyswietlang przed chwilg

na tablicy. Kazdy indywidualnie wybiera swoj model tekstu i zakresla wybrane
warianty wypowiedzi. Nastepnie uczniowie w parach przedstawiajg partnerom
swoje historie. Zadaniem osoby stuchajgcej jest zapamietanie jak najwiekszej liczby



szczegotdw i w miare mozliwosci powtdrzenie z pamieci opcji historyjki wybranej
przez partnera (10 minut).

II.  Nastepne zadanie polega na stworzeniu wtasnych drzewek decyzyjnych.
Uczniowie dalej pracujg w parach. Po stworzeniu indywidualnych wariantdw opisu,
np. jakiejs osoby, przekazujg swojg prace parze siedzgcej obok, ktéra zapoznaje

sie z tekstem kolegdw i wybiera swéj model proponowanej historii, a w razie
potrzeby moze poprosi¢ o wyjasnienie lub doprecyzowanie poszczegdlnych

zdan. Nalezy podkreslié, ze uczniowie muszg w swoich zdaniach zastosowacé
przynajmniej 5 przymiotnikdw (najlepiej z wykorzystaniem stopniowania) (12
minut).

4. Weryfikacja zdobytych umiejetnosci polega na odczytaniu przez wylosowane
osoby wybranych wariantdw historii. Grupa ma za zadanie ocenic jakos¢
stworzonej wypowiedzi (ocena kolezeriska) w oparciu o ustalone wczesniej kryteria
sukcesu (np. wiasciwa liczba uzytych przymiotnikéw, poprawna konstrukcja zdan,
zrozumiata wymowa) (10 minut).

5. Podsumowanie. W zaleznosci od tempa pracy klasy lub na poczatku kolejnej lekcji
mozna zaproponowac inne zadanie pisemne. Prosimy ucznidow o wymienienie
znanych par lub grup bohaterow z réznych bajek i filméw, np. Tom i Jerry,

Frodo i Gollum, Batman i Joker. Nastepnie kazdy wybiera swoich ulubionych
bohaterdow i tworzy 5 zdan pordwnujgcych, np. Tom is faster than Jerry. Jerry is
smaller than Tom. Tom is the best cat. Jerry is the most beautiful mouse. Tom is
stronger than Jerry. Nauczyciel zbiera stworzone wypowiedzi do oceny w formie
informacji zwrotnej, a zarazem zyskuje materiat ewaluacyjny, pokazujacy stopien
opanowania zagadnienia jakim jest znajomos$¢ przymiotnikdw oraz umiejetnosc ich
stopniowania i zastosowania w wypowiedzi pisemnej.

6. Ewaluacja lekcji. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie dokonujg samooceny w zakresie
zdobytych umiejetnosci pod kagtem kryteridow sukcesu ustalonych na poczatku
lekcji przy pomocy metody ,Walizka i kosz”. Na tablicy pojawiajg sie dwa rysunki
przedstawiajgce wspomniane przedmioty, a uczniowie na samoprzylepnych
karteczkach zapisujg, co wynoszg z dzisiejszej lekcji (walizka), a co uznaja
za nieprzydatne (kosz) i przyklejajg je w odpowiednich miejscach przed
opuszczeniem sali (2 minuty).

Komentarz metodyczny

Tekst zapisany w postaci drzewka decyzyjnego wydaje sie krétszy i tatwy
do opracowania. Dodatkowo sprawia, ze uczniowie z SPE mogg skupic sie
na kolejnych fragmentach i pracowaé¢ w tempie dostosowanym do ich mozliwosci.



Co wiecej, nauczyciel podczas tworzenia tego zadania ma okazje dostosowac
stopien trudnosci tekstu do mozliwosci ucznidw, co sprzyja indywidualizacji procesu
edukacyjnego.

Tworzenie wypowiedzi pisemnej w oparciu o gotowy model oraz we wspdtpracy

z partnerem zwieksza motywacje do podjecia wyzwania, bowiem minimalizuje
strach przed porazkg, utatwia pokonywanie ewentualnych trudnosci, a dodatkowa
Swiadomosé, ze wypowiedz bedzie czytana przez kolegdw, podnosi poczucie
odpowiedzialnosci i chec¢ stworzenia mozliwie najciekawszej wypowiedzi.

Fakt, iz zadania pisemne nie majg formy wypracowania, ktére wielu uczniom nie
kojarzy sie zbyt pozytywnie, sprawia, ze stopniowo niweluje sie uczniowska niechec
do tego typu aktywnosci jezykowej. Dodatkowe wsparcie w postaci informacji
zwrotnej zamiast klasycznej oceny wpisywanej do dziennika wspiera rozwdj
umiejetnosci w zakresie leksyki, ortografii i gramatyki.

Uczniowie zdolni mogg tworzy¢ zdecydowanie dtuzsze drzewka decyzyjne,
z wykorzystaniem bardziej ztozonych struktur gramatycznych i bogatszego zakresu
stownictwa.

Prezentowany scenariusz wspiera rozwoj kompetencji w zakresie rozumienia
i tworzenia informacji, wielojezycznosci oraz osobiste i w zakresie uczenia sie.




