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INFORMATYKA DLA

UCZNIA SYLWIA MACIUK

SZKOtY PODSTAWOWE]

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania do informatyki dla szkoty podstawowej

opracowany w ramach projektu

~Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogélnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze srodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekgcji:
Kodowanie jako system reprezentacji danych liczbowych i tekstowych w komputerze.
System binarny, kody ASCII.

Klasa / czas trwania lekgji
klasa 7 / czas 45 min.

Cele

ogélne:

m wykorzystanie wiedzy na temat systemoéw liczbowych oraz kodowania;

B rozwijanie umiejetnosci ustalania wartosci liczbowych w réznych systemach
i z wykorzystaniem kodu;

m doskonalenie umiejetnosci prezentowania informacji w formie prezentacji;

szczegétowe — uczen:

m przelicza wartosci liczbowe w systemie binarnym;

m projektuje w grupie prezentacje multimedialng;

= aktywnie wspdtpracuje w grupie.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie objasnienia i pokazu;

® metody problemowe aktywizujgce w postaci dyskusji wielokrotnej;
® metody praktyczne w formie ¢wiczenia praktycznego.

Formy nauczania: indywidualna, praca w grupie, praca z catg grupa.

Srodki dydaktyczne
pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, oprogramowanie do tworzenia
prezentacji multimedialnej.

Opis przebiegu lekgji

1. Przedstawienie uczniom celow lekcji oraz tematu lekcji: Kodowanie jako system
reprezentacji danych liczbowych i tekstowych w komputerze. System binarny, kody
ASCII.

2. Nauczyciel przedstawia i wyjasnia sposoby przeliczania liczb z systemu
dziesietnego na dwojkowy (binarny). Podaje przyktady zastosowania kodéw ASCII.
Nastepnie stawia pytania pod dyskusje dla uczniow: Jak przeliczy¢ liczby z systemu
dwdjkowego na dziesietny? Jak przeliczac liczby w innych systemach liczbowych?
Jakie zastosowania majg inne systemy liczbowe? Jakie kody majg znaki?

3. Uczniowie pracujg w grupach, podejmujgc sie odpowiedzi na postawione pytania,
do dyspozycji maja komputery z dostepem do Internetu. Nauczyciel wyznacza
czas na przygotowanie (np. 5 min.), po czym stawia pytania ponownie i prosi




o odpowiedz losowo wybranych uczniow. Pozostali uczniowie mogg dopowiadaé
i doprecyzowywac odpowiedzi.

4. Po przeprowadzonej dyskusji nauczyciel wspdlnie z uczniami przypomina zasady
przygotowywania prezentacji, a nastepnie prosi grupy o wspdlne ustalenie tematu
prezentacji w oparciu o informacje podejmowane podczas lekcji. Prezentacja ma
zawierac zebranie informacji tak, by mogty stuzy¢ one jako powtdérka wiadomosci
do sprawdzianu.

5. Uczniowie w grupach przygotowujg prezentacje, nauczyciel wyznacza czas 15 min.
Po skonczonym zadaniu grupy majg po 2 min. na przedstawienie prezentacji.

6. Podsumowanie lekcji. Uczniowie przygotowujg informacje zwrotne dla pozostatych
uczniéw, z ktorymi pracowali w grupie w formie karteczek (post-it) wrzucanych
do koperty z imieniem ucznia. Koperte zabiera uczen wychodzac z klasy.

Komentarz metodyczny

Podczas lekcji uczniowie utrwalajg swoje matematyczne umiejetnosci oraz
konstruujg nowg wiedze, pogtebiajac juz posiadang w zakresie systemow liczbowych.
Zainteresowanych uczniéw mozna zachecic¢ do korzystania z funkcji kalkulatoréw
stuzgcej przeliczaniu liczb w systemach. Mozna rowniez zaproponowac podjecie
proby wykonywania dziatan na liczbach w réznych systemach i poréwnywania
wynikéw. Wykorzystanie prezentacji multimedialnej jako narzedzia do przygotowania
informacji stuzgcej uczeniu sie pozwala uczniom dostrzec réznorodnos¢ zastosowan
narzedzi informatycznych we wtasnym rozwoju i stawia przed nimi zadanie zwigzane
z forma prezentacji, ktéra ma na celu utrwalenie i zapamietanie wiadomosci

w wybranym zakresie.

Praca w grupach sprzyja ksztattowaniu wrazliwosci na potrzeby innych kolegéw

z grupy, a informacje zwrotne dotyczgce wspodtpracy stanowig dla uczniow element
motywacyjny do wspotdziatania.



