Autor:

Scenariusz zaje¢ dla 4-latkow

Marta Jaszczuk

Obszar podstawy programowej:
13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna.

Grupa wiekowa: 4-latki
Blok tematyczny: Fascynuje mnie matematyka, coraz wigcej rozumiem

Temat:

A ja rosng i rosne.

Cele operacyjne:
Dziecko:

przelicza przedmioty w zakresie do 3 lub wigkszym, zgodnie z indywidualnymi
mozliwo$ciami;

nazywa czgsci ciata;

wspolpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabaw ruchowych;

wybiera przedmioty najdluzsze — najkrotsze, najwigksze — najmniejsze sposrod
podanych.

Wykaz nabywanych umiejetnosci (ujetych w podstawie programowej, jako osiagniecia
dziecka konczacego przedszkole):
Dziecko:

Tresci
[ ]

liczy obiekty, rozrdznia btedne liczenie od poprawnego;

wyznacza wynik dodawania 1 odejmowania pomagajac sobie liczeniem na palcach lub
na innych zbiorach zastgpczych;

grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje), formutuje uogolnienia typu: to do
tego pasuje, te obiekty sa podobne, a te sa inne;

zwraca si¢ bezposrednio do rozmowcy, stara si¢ mowi¢ poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, sktadniowym;

uczestniczy w zajeciach ruchowych, zabawach oraz grach w ogrodzie przedszkolnym,
w parku, na boisku, w sali gimnastyczne;j.

ksztalcenia:

ksztaltowanie umiejgtnos$ci liczenia obiektow w zakresie 3 lub wigkszym zaleznie od
indywidualnych mozliwosci dziecka;

grupowanie obiektow, klasyfikowanie (klasyfikowanie obiektow zgodnie z podana
cecha);

ksztattowanie umiejetnosci spotecznych (obdarzanie uwaga dzieci i dorostych, zgodne
funkcjonowanie w zabawie, uczestnictwo w tworzeniu gazetki Czesci ciala,
stosowanie form grzeczno$ciowych wobec innych dzieci oraz dorostych,
porzadkowanie po sobie miejsca zabawy, pomaganie innym, uwazne stuchanie
wypowiedzi innych osob);

wzbogacanie 1 rozw0j mowy (wyrazne mowienie, bogacenie stownictwa);
ksztattowanie sprawnos$ci fizycznej poprzez uczestnictwo w zajeciach ruchowych
w sali oraz na powietrzu;
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e rozwijanie sprawnos$ci manualnej — wykonywanie pracy plastyczno-technicznych

Wiosy.

Opis sposobu realizacji:

Lp. Czes$¢ dnia Przebieg zajec Uwagi
aktywnosci o realizacji, warunki
dziecka pobudzajace aktywnos$¢
dziecka
L. Zajecia 1.Schodzenie si¢ dzieci. Witanie si¢ r6znymi | W trakcie realizacji zabawy
poranne cze$ciami ciala (np. reka, kolanem, kciukiem, | na przywitanie dzieci
fokciem). poruszaja si¢ swobodnie po
sali. Podchodza do kazdej
osoby z grupy 1 witaja si¢
wymieniong przez
nauczyciela (N) cze$cia
ciafa.
2. Oto cztowiek: Tego dnia w  kaciku
zabawy swobodne w kacikach zainteresowan. | matematycznym  powinny
Chetne dzieci moga rozwiaza¢ c¢wiczenie | znalezé si¢ ilustracje
polegajace na wyborze rysunkow czgsci ciata | przedstawiajace czgsci ciala,
sposrod innych obrazkow (zalacznik nr 5) lub | liczmany, tablice z cyframi
uczestniczy¢ w multimedialnej grze memo | od 1 do 6.
(zalacznik nr 7).
3. Czesci ciala: Materiaty: kartki formatu
urzadzanie gazetki Scienne;j. Dzieci | A4, kredki, tablica korkowa,
odrysowuja swoje dlonie, stopy 1 przyczepiaja | szpilki, materiat do
je na gazetke. Nastgpnie licza palce u rak oraz | wydrukowania nr 4.
ndég. Po wykonaniu gazetki chgtne dzieci | N zachgca dzieci do
rozwiazuja  ¢wiczenie  polegajace  na | swobodnych wypowiedzi na
zaznaczeniu najwigkszej i najmniejszej stopy | temat stworzonej gazetki.
narysowanej na papierze. Po  odrysowaniu  stop,
a przed powieszeniem ich
na gazetke, dzieci moga
wyciaé 1 ustawiac
odrysowane stopy od
najwigkszej do
najmniejsze;.
IL. Zajecia 1. Dziecko, dorosty, staruszek: Zabawie moze towarzyszy¢
dydaktyczne | zabawa ruchowa. Dzieci, za pomoca ruchu | muzyka.
catego ciata, przedstawiaja sposob poruszania
si¢ czlowieka, ktory:
e dopiero uczy si¢ chodzi¢;
e chodzi jak osoba dorosta,;
e porusza si¢ niczym staruszek.
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2. lle mam rqk?: Materialy: plakat
dzieci wymieniaja te czgSci ciala, ktore sa | (zatacznik nr 1).
pojedyncze (glowa, nos, usta...), 1 podwodjne
(oczy, re¢ce, nogi...).
3. Co i gdzie zatozy¢?: Materialy: gra
rozmowa o ubraniach na rézne cze$ci ciata, | multimedialna  (zatacznik
chetne dzieci moga skorzysta¢ z gry |nr9).
multimedialnej typu: potacz potowki.
4. lle masz...2: Podczas rozwigzywania
zagadki matematyczne, manipulowanie na | zagadek  matematycznych
przedmiotach. Przyktadowa tres¢ zagadek: dzieci manipuluja na

e Policz, ile oczu ma razem troje osdb; | przedmiotach.

e Ile kciukow ma czlowiek?;

e Policz, ile nosdOw ma razem szeSC

0sOb?

N jako pierwszy wymys$la zadania. Po nim
chetne dzieci uktadaja zagadki matematyczne.
5. Wysoko, nisko: Materialy: podkiad
zabawa ruchowa. Dzieci poruszaja si¢ po sali | muzyczny.

w rytm muzyki. Gdy muzyka ucichnie, na
hasto N: Wysoko! dzieci staja na palcach, na

W trakcie zabawy nalezy
czgsto zmienia¢ polecenia.

stowo: Nisko! kucaja.

I1I.

Zajecia 1. Wiosy: Materialy: szablon glowy
popotudniowe | praca techniczna. Do szablonu glowy dzieci | (zatacznik nr 2), klej,
doklejaja wlosy z wybranego tworzywa | makaron, siano, sfoma.
(makaronu, stomy, siana). Po wykonaniu prac
nastgpuje rozmowa na temat dlugosci
1rodzajow wlosow.
2. Jak dlugie sq twoje wilosy?: Materialy:  materiat  do

dzieci wykonuja ¢wiczenia dotyczace roznych
rodzajow wlosow.

wydrukowania nr 3, kredki.

2. Gdzie sq rece?: Materiaty: gry
chetne  dzieci  korzystaja z  zabaw | multimedialne  (zataczniki
multimedialnych. nr 618).

Uwaga: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby
nauczyciel mogt dostosowac¢ czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie

oraz z zachowaniem tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej
zalecanych warunkow i sposobu jej realizacji.

Jezeli niektore dzieci pomimo upltywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dzialaniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).
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Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: ¢wiczen praktycznych.

Stowne: objasnienia 1 instrukcje, rozmowy.
Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Formy: praca indywidualna jednolita 1 zr6znicowana, grupowa jednolita, zbiorowa jednolita
1 zr6Znicowana.

Srodki dydaktyczne:

tablica korkowa, szpilki, dowolny skoczny utwoér muzyczny, kartki, otdéwki, nozyczki siano,
stoma, makaron, klej, komputer z dostgpem do Internetu oraz glo$nikami lub tablica
multimedialna, $rodki dydaktyczne zamieszczone na portalu Scholaris (dla nauczyciela, do
wykorzystania w pracy z dzieckiem):

Czesci ciata - plakat;

Glowa — szablon;

Wtosy — materiat do wydrukowania;

Stopy - materiat do wydrukowania,

Znajdz nas! — wybieranie ilustracji przedstawiajacych czgséci ciata sposrdd innych
przedmiotow - material do wydrukowania;

Multimedialna gra sudoku: Czesci ciata;

Multimedialna gra memo: Co i gdzie zalozy¢ — ubrania na rozne czesci ciata?;
Kolorowanka multimedialna: Oto cziowiek;

Gra multimedialna typu polacz potéwki: Ubrania.
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