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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania matematyki dla szkoly ponadpodstawowe;j

opracowany w ramach projektu
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Temat zaje¢/lekcji:
Co w tej grze jest nie tak?

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa 4 liceum, 90 minut

Cel ogolny:
Rozwijanie umiejetnosci rozumowania i argumentacji.

Cele operacyjne

Uczen:

m wskazuje zdarzenia sprzyjajace zajsciu danego zdarzenia,
m oblicza prawdopodobienstwo klasyczne,

m uktada gre sprawiedliwg,

m dobrze wspdtpracuje w zespole.

Metody/Techniki/Formy pracy:
® burza mézgow,

m symuladja,

® praca w grupach,

m praca z catg klasg,

® prezentacja.

Srodki dydaktyczne:

m szeScienne standardowe kostki do gry,
m szeSciany bez oznaczen na $cianach,

m talia kart do gry,

m bloczki z karteczkami,

® monety,

m zetony bez oznaczen.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji i celem zaje¢. Zadaniem uczniéw bedzie
ustalenie, czy dana gra jest sprawiedliwa. Uczniowie zaprojektujg wtasne gry, w tym
gry sprawiedliwe. Nauczyciel przypomina uczniom pojecia: dodwiadczenie losowe,
zdarzenie losowe, zdarzenie sprzyjajace, prawdopodobienstwo zdarzenia. Ponadto
nauczyciel, wykorzystujac burze mézgdw, ustala z uczniami, kiedy mozemy powiedzie¢,
Ze dana gra losowa jest sprawiedliwa.

2. Praca w czteroosobowych grupach. Kazda z grup otrzymuje jedno z narzedzi:
szeScienne kostki do gry, talie kart lub zestaw trzech monet oraz stosowne do narzedzia
przyktady dwéch gier losowych (w tym jedna gra sprawiedliwa, np. wygrywasz, jesli




wypadnie parzysta liczba oczek, wygrywasz, gdy wylosowana karta bedzie pikiem lub
treflem, wygrywasz, gdy wypadnie co najwyzej jedna reszka). Uczniowie grajg w kazda

z otrzymanych gier 20 razy i na tej podstawie stawiaja hipoteze co do sprawiedliwosci
gry. Nastepnie metodami obliczeniowymi uzasadniajg badZ obalaja swoje hipotezy.
Drugie zadanie polega na wymysleniu wtasnej gry w wersji sprawiedliwej i
niesprawiedliwej. Nauczyciel zacheca do stworzenia swoich modeli kostki, zetonéw czy
talii kart — w zalezno3ci od grupy.

3. Podsumowanie dziatai na forum klasy i poréwnanie wynikéw. Po wykonaniu zadania
grupy prezentuja po jednym przyktadzie z analizowanych gier na forum klasy. Pozostali
uczniowie kontrolujg wyniki i poprawnos¢ rozumowania uczniéw prezentujgcych,
zadajac ewentualne pytania. Najlepsi uczniowie zostajg nagrodzeni ocenami.
Nauczyciel uwzglednia w ocenach uczniéw ze SPE.

4. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel zwraca uwage, ze wigkszos¢ gier losowych
(hazardowych) nie jest sprawiedliwa, bo musi zapewni¢ zysk organizatorowi loterii.
Wygrane sie zdarzaja, ale w dtuzszej perspektywie jestesmy na przegranej pozycji.
Szczescie jest tu drugorzedne, tu ,karty rozdaje” matematyka, dlatego warto co$ o tym
wiedziec.

Komentarz metodyczny

Wartos¢ oczekiwang obliczamy tylko w prostych grach losowych i loteriach przy
ustalaniu wysokosci wygranej.

Ze wzgledu na réznorodno$¢ czynnosci w pracy grupowej tatwo zaangazowaé do
pracy w grupie uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Ponadto

w przypadku uczniéw ze SPE mozna ograniczy¢ rozwazania do gier, w ktérych

0 zwyciestwie przesadza jedynie wartos¢ prawdopodobienstwa, gdzie nie rozwaza
sie optat za udziat w grze ani wygranych kwotowych. Nie wspominamy tym
samym o warto3ci oczekiwanej.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac¢ aktywnos¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przysztosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére cieszg sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowa¢ po lekcji adekwatno$¢ przeznaczonego czasu na poszczegdlne
aktywnosci i etapy lekgji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



