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Czas trwania zajec:
3 godz. lekcyjne.

Temat:
Bawimy sie w teatr. Wykorzystanie mozliwosci ludzkiego gtosu.

Cele gtéwne:

® uSwiadomienie uczniom roli gtosu w teatrze,

m wdrazanie do nasladowania gtoséw przez wczuwanie sie w przezycia bohatera,
m rozwijanie zdolnosci rozpoznawania ludzkich gtoséw,

m kreowanie Swiata wyobrazeniowego,

m doskonalenie wspétdziatania w zespole,

m wyzwalanie potencjalnych mozliwosci dzieci i wzmacnianie ich mocnych stron

Cele operacyjne — uczeii:

m rozpozna ludzkie gtosy, podejmie prébe modulowania gtosem, wystucha tresci
bajki, wypowie sie na jej temat, odwazy sie wystapi¢ w roli, przetamie swoje
ograniczenia

Metody:
waloryzacyjne, mate formy teatralne — teatr kukietkowy, drama narracyjna, pracy
we wspotpracy.

Formy pracy:
zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
sylwety, parawan, muzyka, nagrania gtoséw ludzkich, tekst bajki, rekwizyty, bajka Gtos
krélewny Malinki (Wesota szkota).

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU -
modulowanie gtosem, rozpoznawanie rodzajéw gtoséw, wystepowanie w roli,
tworzenie bajki z perspektywy kazdej postaci, trening w méwieniu, opanowanie
tremy.

2. Rozmowa na temat ludzkiego gtosu. Prezentacja dotyczaca powstawania
dzwiekdw w aparacie artykulacyjnym.

3. Wystuchanie nagran ludzkich gtoséw. Dokonanie podziatu na gtos niski,
wysoki, cienki, gruby, kobiecy, meski, sopran, bas, alt, baryton.

4. Zabawa w gtosy. Spiewanie znanych piosenek réznym gtosem. Préby
dostosowania.




. Rozmowa na temat wykorzystania gtosu ludzkiego w réznych zawodach.

. Modulacja gtosu w celu wywotania odpowiednich skutkéw. Zabawy

z gtosem: moéwienie szybko, wolno, cicho, gtosno, pétgtosem, z emocjami itp.
Poznanie styldow mdwienia: informujacego, prezentacyjnego, pouczajacego,
urzedowego, naukowego, potocznego, teatralnego itp. Czytanie wierszy

z wykorzystaniem konkretnego stylu méwienia.

. Zapoznanie z bajka Glos krélewny Malinki (Wesota szkota).

,Za gérami, za lasami stat patac krélewny Malinki. Krélewna byta dobra i troskliwa.
Miata gtos mity i stodki. Gdy nucita, pieski i kotki biegty do krélewny. | co dalej?
Pewnego ranka zta Baba Jaga ukradta gtos Malince i data jej swéj — piskliwy i ostry
jak igta. Krolewna byta smutna i ronita tzy. Kiedy moéwita, pieski i kotki umykaty pod
kanapy. | co dalej? W dalekim kraju wedrowny muzyk spotkat Babe Jage.
Rozpoznat gtos krolewny i zawotat:

— Oddaj stodki gtos Malince!

— To méj gtos, mam go po mojej babce!

— Ktamstwo! To gtos krolewny! Twéj gtos jest ostry i ktujacy!

Muzyk wezwat krélewskie wojska. | co dalej?”.

. Analiza tekstu. Odszukanie tropéw interpretacyjnych. Wyodrebnienie
postaci i zdarzen. Odnalezienie odpowiedzi na pytania: ,Jak koriczy sie
bajka?", ,Kto reprezentuje dobro, a kto zto?", ,Czy ten, kto ma tadny i mity gtos,
jest dobry i dlaczego?", ,W czym tadny gtos pomaga?”, ,Dlaczego Baba Jaga ukradta
gtos Malince?”, ,Czy Baba Jaga osiagneta sukces z nowym gtosem i dlaczego?”,
,Dlaczego Muzyk jej nie uwierzyt?".

. Cwiczenia przygotowujace do dramy. Méwienie i $piewanie gtosami wojska,
Krélewny, Baby Jagi, Muzyka.

10.Przygotowanie do prezentacji bajki z perspektywy réznych postaci.

Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty, ktére przygotowuja sie do przedstawienia

w formie teatru kukietkowego bajki opowiedzianej przez Krélewne Malinke, Babe
Jage, zwierzeta, Muzyka i krélewskie wojska. Spontaniczne tworzenie dialogéw

i monologéw oparte o fabute bajki. Zastosowanie modulacji gtosu. Wczuwanie sie
w przezycia bohateréw — wystepowanie w ptaszczu roli.

11. Prezentacja przygotowanych scenek.
12.0cena pracy nad wspélng sztuka. Uczniowie dokonujg oceny kolezenskiej

wewnatrz swoich grup. Biorg pod uwage mozliwosci cztonkéw zespotu.

13.Wspoélne konstruowanie zakonczenia bajki.
14. Cwiczenia w méwieniu gtosem, ktéry jest akceptowany spotecznie. Indywidualne

gtosne czytanie fragmentéw bajki z zastosowaniem modulacji gtosu.

15. Podsumowanie zajeé. Wyciggniecie wnioskéw dotyczacych uzywania gtosu

na co dzien.



Zabawa w teatr to wystepowanie w ptaszczu roli, chowanie sie w posta,
nasladowanie jej, trenowanie zachowan w obliczu konkretnych sytuacji. Jest

to wielka szkota zycia dla wszystkich dzieci, zwtaszcza tych ze SPE. Najwazniejsze,
by wigczy¢ je do zyczliwych grup, ktére dadza im przestrzen i w zaden sposéb nie
ogranicza.



