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Temat zaje¢
/wierzeta iich dzieci

Temat kompleksowy
W wiejskiej zagrodzie

Adresaci zajeé/typ/typ SPE
5-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 30 minut (z mozliwoécia wydtuzenia)

Cel ogodlny
rozwijanie umiejetnosci szacowania i klasyfikowania poprzez wtaczenie r6znych
rodzajéw aktywnosci (zabawy, nauki).

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko wie, jak odpowiednio konstruowaé wypowiedzi; zna nazwy
zwierzat gospodarskich, ich wyglad i odgtosy; zna sposoby szacowania i klasyfikowania;
wie, ze tablica multimedialna stuzy do nauki i zabawy; zna swoje potrzeby ruchu

i zabawy.

Umiejetnosci: dziecko odpowiada na pytania nauczyciela; nazywa i opisuje wyglad
zwierzat hodowlanych; rozpoznaje zwierzeta gospodarskie po gtosie i wygladzie;
manipuluje figurkami; doskonali umiejetnosci manualne; tworzy zbiory zwierzat;
przelicza elementy zbioréw w zakresie 10; szacuje wielkos¢ zbioréw; stosuje okreslenia:
najwiecej, najmniej; korzysta z tablicy interaktywnej; wskazuje réznice miedzy dwoma
obrazkami; aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych.

Postawy: dziecko jest komunikatywne, aktywne, ciekawe znaczenia technologii, wyraza
szacunek dla zwierzat.

Srodki dydaktyczne

gra interaktywna http: //scholaris.pl/resources/run/id/49357, szarfy i woreczki

w 4 kolorach, figurki zwierzat wiejskich, miseczki i pesety antystatyczne drewniane,
ugotowany makaron nitki, dowolne nagranie odgtosow zwierzat wiejskich.



http://scholaris.pl/resources/run/id/49357

Zastosowanie narzedzi ICT
tablica interaktywna

Formy pracy
grupowa, indywidualna, zespotowa

Metody/techniki
ogladowa (obserwacja przyrodnicza)/techniki: ekspresja artystyczna, dowiadczenia
poszukujace.

Opis przebiegu zajec

Czes¢ wstepna

1.

Zagadki stuchowe. Nauczyciel wtgcza nagranie odgtosow zwierzat wiejskich. Dzieci
rozpoznaja dzwieki i nazywaja zwierzeta, ktére je wydaja. Nasladujg gtosy zwierzat.
Zabawa manipulacyjna ,Gtodne kurki”. Dzieci siedzg przy stolikach, na ktérych
lezy stos ugotowanego makaronu (typu nitki). Dzieci pesetami zbieraja makaron
do swoich miseczek. Szacuja, kto mdgt zebra¢ najwiecej, a kto najmniej nitek
makaronu.

Czes¢ gtéwna

3.

Zabawa dydaktyczna ,Zwierzeta i ich dzieci”. Dzieci siedza na dywanie, przed nimi
roztozone sg figurki zwierzat gospodarskich: kréw, koni, kaczek, kur, owiec itp. Dzieci
manipuluja zwierzatkami, opisuja ich wyglad i nazywaja zwierzatka. Nauczyciel
prosi, by dzieci posegregowaty zwierzeta wedtug jednej cechy. Dzieci tworzg zbiory
rodzin zwierzat, nastepnie liczg elementy w utworzonych zbiorach (w zakresie 10).
Okreslaja, w ktérym zbiorze jest najwiecej zwierzat.

Nauka: ogladanie filmu na tablicy interaktywnej. Dzieci ogladaja filmik

o zwierzetach wiejskich, utrwalaja wiadomosci na temat zwierzat hodowlanych.
Rozmowa na temat tresci filmu, dzieci odpowiadajg na pytania nauczyciela
dotyczace obejrzanego filmu.

Zabawa interaktywna ,Znajdz réznice” (nr 3). Dzieci wykonuja zadanie na tablicy
interaktywnej. Poréwnujg dwa obrazki przedstawiajace wiejskie podwérko

i zaznaczajg na nich 5 réznic.

Czes¢ koncowa
6. Zabawa ruchowa ,Kwoki i ich dzieci”. Nauczyciel wybiera 4 dzieci (kwoki), ktérym

zaktada szarfy w réznych kolorach (np. czerwonym, zielonym, zéktym, niebieskim).
I szarfy w tych samych kolorach kkadzie w réznych czesciach sali (s3 to kurniki).
Pozostate dzieci (kurczeta) trzymaja w dtoniach woreczki gimnastyczne w kolorach
szarf i biegaja po dywanie. Dzieci (kwoki) musza odnalez¢ wéréd biegajacych



dzieci te, kt6re maja taki sam kolor woreczka w dtoniach, jak ich szarfa.
Nastepnie zaprowadzaja swoje dzieci do kurnikéw. Dzieci wymieniajg sie szarfami
i woreczkami. Zabawe powtarzamy.

Podsumowanie zajec
Dzieci moéwig, ktéra zabawa podobata im sie najbardziej, zabawe powtarzamy.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Nauczyciel w przypadku braku
pesety wykorzystuje plastikowe widelczyki. W grze interaktywnej korzystamy

z 21 3 rozdziatu. Film — czes¢ 2, gra interaktywna — cze$¢ 3. Jesli nie mamy
figurek zwierzat, mozemy uzy¢ zdje¢/ilustracji zwierzat wiejskich. W przypadku
stymuladji, rozwijania, usprawniania funkcji psychomotorycznych nauczyciel
wtacza do zajec cele terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane sg z ksztattowaniem
kompetendji kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
kompetencji matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii, kompetendji cyfrowych, kompetencji osobistych,
spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwosci dziecka zawarte sa w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadan/kart pracy itp.



