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Tytut zajeé/lekcji:
Herosi umystu, czyli Polak potrafil

Klasa VIII SP / Czas trwania lekgji
2 x45 min

Cele
m Tworzenie tematycznej strony www

Cele szczegoétowe (uwzglednic plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej

uczniow z SPE):

Uczen:

m ¢wiczy umiejetnosci tworzenia i zarzagdzania strong

m wie i potrafi umieszcza¢ na stronie elementy dynamiczne

B zna najwazniejsze postacie i wydarzenia zwigzane z polskg informatykg
i matematykg

B rozumie jakie znaczenie ma matematyka w rozwoju informatyki

B zauwaza sytuacje, w ktérych przydatna jest umiejetnosc tworzenia stron
internetowych

® wycigga wnioski dotyczace szerokiego kontekstu polskiej informatyki

B zauwaza zmiany w swojej dotychczasowej wiedzy i poréwnuje jg z poprzednia

m przestrzega praw autorskich do materiatow i zdjec

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej

uczniow z SPE):

® rozwijanie swiadomosci osiggniec polskich matematykéw i fizykéw

B rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w zespole

® rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniow z uwzglednieniem indywidualnych
potrzeb

® rozwijanie odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie

Metody, Techniki
¢wiczeniowa, projekt grupowy dyskusja, wedrujgcych kartek.

Formy pracy
zbiorowa, grupowa zréznicowana.

Srodki dydaktyczne

komputery z oprogramowaniem (edytor HTML), dostep do Internetu, kartki (paski),
magnesy do tablicy lub masa do przyklejania kartek.

Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.




OPIS PRZEBIEGU ZAJEC/LEKCJI

CZESC WSTEPNA LEKCJI (3 — 5 min.):

B przywitanie, sprawy organizacyjne

B nauczyciel podaje, co bedzie przedmiotem dzisiejszej lekcji — bedziemy poznawad
historie polskiej informatyki.

CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 80 min)

1. Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat: rozwoju polskiej informatyki, osob ktore
ja wdrazaty i rozwijaty oraz znaczenie matematyki w informatyce, zadajac pytanie
- czy matematyka jest potrzebna w informatyce? Nauczyciel nakierowuje uczniéw
zadajgc pytania na temat dziatania komputera.

2. Uczniowie dzielg sie na grupy, w ktorych majg znalez¢ wspdlnie jak najwiecej
przyktadéw zastosowania matematyki w informatyce (nauczyciel rozdaje czyste
paski kartek, uczniowie na jednym pasku notujg jeden przyktad 5- 7min).

3. Kazda grupa po kolei prezentuje 1 pomyst, ktory nauczyciel przykleja na tablicy,
do wyczerpania wszystkich pomystow. Warto, zeby nauczyciel uzupetnit zapisy,
jezeli dany pomyst sie nie pojawit, np. pomyst porozumiewania sie z komputerem
opiera sie na systemie dwodjkowym, dsemkowym, szesnastkowym itp., zeby
tworzy¢ zaawansowang grafike musimy opisac krzywe rownaniami, czy w ogéle
komputer dziatatby bez pradu, itd. Jezeli jest pomyst, to czesto nastepnym
krokiem jest praca matematykdw, ktérzy ten pomyst przektadajg na jezyk mozliwy
do przetozenia na jezyk maszyny.

4. Nauczyciel ttumaczy uczniom co bedzie zadaniem — stworzenie strony www
poswieconej polskiej informatyce, ale przede wszystkim ludziom z nig zwigzana.
Strona nie ma by¢ odzwierciedleniem Wikipedii, a ciekawg notga biograficzng,
szukajacg odpowiedzi na pytanie: Czy mamy zadatki na bycie informatyczna
~potega”?

- Nauczyciel podaje uczniom kilka ciekawostek zwigzanych z historig informatyki,
aby zachecic¢ ich do zgtebiania tematu, np.: konstrukcje Abrahama Sterna

(np. arytmometr pieciodziataniowy); Jan tukasiewicz i notacja polska; Marian
Rejewski, Jerzy Rézycki, Henryk Zygalski i Enigma; Zaktady Mera-Elwro — powstanie
i zniszczenie; Jacek Karpinski i jego minikomputer; ZAM — 41 i Odra 1204;
wspotczesni pasjonaci informatyki i osiggniecia polskich studentéw; przypadek
Optimusa i CD Project.

5. Uczniowie przegladajg Internet w poszukiwaniu informacji dotyczgcych zagadnien
do projektu, pobiezne przegladajg informacje, tak aby mogli przedyskutowacd
zakres materiatu, ktory znajdzie sie na ich stronie.

6. Uczniowie rozpisujg zadania szczegdtowe oraz ustalajg specyfikacje strony — co
sie doktadnie na niej znajdzie, jaki bedzie miata wyglad, przy pomocy jakich
programow jg utworzg (HTML i CSS, Joomla, Wordpress, sitesgoogle itp.), czy
strona ma miec system zarzgdzania trescig w celu rozwijania projektu, jaki bedzie
uktad i kolorystyka strony.



7. Podziat na grupy i wybor koordynatora, przydziat zadan do grup, ustalenie sposobu
pracy zespotow i koordynatora {tak moze zakonczy¢ sie pierwsza godzina}.

8. Praca w grupach, wyszukiwanie informacji i tworzenie zadan czgstkowych.

9. taczenie zadan czgstkowych w catosc zgodnie z przyjetg wczesdniej specyfikacja.

10. Prezentacje prac i oceny oraz samooceny uczniow.

11. Dyskusja ,czy mozemy by¢ informatyczng potegg”? co mamy, a czego nam
brakuje?

CZESC KONCOWA LEKCJI (3 - 5 min):

B podsumowanie oraz uzyskanie od ucznidw opinii co im sie podobato, co by
zmienili, co sprawito im trudnos$¢?

m czy chcieliby powtdrzy¢ taki sposdéb prowadzenia zajec?

B pozegnanie.

Komentarz metodyczny

Celem zajec jest, oprocz tworzenia rozbudowanych stron www, uswiadomienie
uczniom znaczenia matematyki w informatyce oraz pokazywaniu uczonych, ktorzy
wspottworzyli polskq informatyke oraz historyczno — politycznych przeszkdd, ktore
towarzyszyty rozwojowi informatyki w Polsce. W trakcie zajec¢ nauczyciel zwraca
uwage na dobdr dzieci w zespotach, tak aby uczniowie tworzyli zréznicowane

pod wzgledem mozliwosci pary (dwoje uczniow o mniejszych mozliwosciach
edukacyjnych nie powinno by¢ razem w parze). W przypadku udziatu w zajeciach
dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac o odpowiednim zaaranzowaniu
przestrzeni, w ktdrej uczq sie dzieci (np. dla uczniow niedostyszqcych nalezy zadbac
o dobre oswietlenie klasy, aby osoby te mogty dobrze widzie¢ twarze 0séb, z ktorymi
sie komunikujq, w przypadku ucznidw z niepetnosprawnosciq ruchowq zadbac

0 ich swobodne przemieszczanie po sali i pomoc innych uczniow). Wazne jest, aby
uczniowie wiedzieli, jak mogg wspomagac ucznidw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (pomoc uczniom niepetnosprawnym ruchowo, pomoc w stosowaniu
standardu WCAG 2.0 przy przeglgdaniu Internetu czy komunikowanie sie

z wykorzystaniem AAC). Nalezy tez dostosowac sale do metody - np. potqczyc stoliki
w réznych czesciach sali. Ocenie bedg podlegaty koricowe efekty pracy. Nauczyciel
moze w arkuszu obserwacji notowac spostrzezenia na temat pracy wszystkich
uczniow, uwzgledniajgc specyfike ucznia z SPE. Waznym elementem oceny powinna
by¢ zarédwno samoocena, jak i ocena pozostatych uczniow



