


1. Sprawdzian wiadomosci - edytor tekstu Word

a. 1. Cele lekcji

i. a) Wiadomosci
Uczen zna pojgcia: edycja tekstu, formatowanie, typ, rozmiar, czcionka, plik tekstowy.

ii. b) Umiejetnosci
Uczen potrafi:
* prezentowac tekst,
e formatowac tekst,
e wstawic tabelg,

» wstawic plik graficzny.

b. 2. Metoda i forma pracy

Praca samodzielna ucznia.

c. 3. Srodki dydaktyczne

Komputer, oprogramowanie, karta pracy.

d. 4. Przebieg lekcji

i. a) Faza przygotowawcza
Przywitanie si¢ z uczniami, sprawdzenie listy obecnos$ci, podanie tematu zajec.

ii. b) Faza realizacyjna
Nauczyciel rozsadza uczniow, rozdaje sprawdziany.

Uczniowie przechodza do rozwiazywania zadan (zatacznik 1).

iii. c¢) Faza podsumowujaca
Uczniowie koncza pracg.

Nauczyciel sprawdza, czy prace uczniow zostaty zapisane na komputerze, ocenia prace uczniow.

e. 5. Bibliografia
Brehmer A., Poznajemy informatyke, Videograf, Katowice 2002.



f. 6. Zalaczniki
i. a) Karta pracy ucznia

ii. Sprawdzian wiadomosci
zalacznik 1.

Przed Toba karta z zadaniami do samodzielnego wykonania. Postaraj si¢ wykonac¢ je jak najdoktadnie;.
Po skonczeniu swojej pracy popros$ nauczyciela, ktory sprawdzi Twoja pracg i oceni twoje zadania.

Wpisz podany tekst.

1. Rozmieszczenie sprzetu komputerowego w pracowni jest celowe, a zatem jego samowolne
przemieszczanie nie jest dozwolone.

2. W pracowni uczniowie maja state miejsca pracy, za ktdérych stan sa odpowiedzialni.

3. Nie dokonuje si¢ zmian na dysku stalym, o ile nie wyrazi na to zgody nauczyciel.

Przeksztal¢ tekst w tabele zawierajaca 3 kolumny.

1. Rozmieszczenie sprzgtu 2. W pracowni uczniowie 3. Nie dokonuje si¢ zmian na

komputerowego w maja stale miejsca pracy, dysku statym, o ile nie
pracowni jest celowe, a za  ktorych stan sa wyrazi na to zgody
zatem jego samowolne odpowiedzialni. nauczyciel
przemieszczanie nie jest

dozwolone.

Wyjustuj tekst w tabeli
Dodaj 1 wiersz nad tabela

Potacz komorki 1 wpisz

Regulamin pracowni komputerowej
1. Rozmieszczenie sprzgtu 2. W__pracowni uczniowie 3. Nie dokonuje si¢ zmian na

komputerowego w maja stale miejsca pracy, dysku statym, o ile nie
pracowni jest celowe, a za _ ktérych stan  sa wyrazi na to zgody
zatem jego samowolne odpowiedzialni. nauczyciel
przemieszczanie nie jest

dozwolone.

Wstaw tabelg z 5 kolumnami i 2 wierszami, zmien wysoko$¢ 1 szeroko$¢ najnizszego wiersz na 110 pt.
1 wpisz do niego nastepujacy tekst:



Zabawa Krzesto Kasia

Komputer Stolik Ania
Gra Szafka Monika
Klawiatura Biurko Piotr
Myszka kosz Teofil
monitor Robert

Ponumeruj pierwsza kolumng tabeli, druga wypunktuj, trzecia posortuj, czwarta i piata polacz i wpisz
tam swoje imig, nastgpnie dokonaj obramowania tabeli wedtug wzoru

1. Zabawa ¢ Krzesto Ania

2. Komputer ¢ Stolik Kasia

3. Gra ¢ Szafka Monik

4. Klawiatura ¢ Biurko onika KI AS A

5. Myszka Pi

) ¢ Kkosz 1otr ) ..

6. Monitor Czcionka Arabia, wielko$¢ 22
Robert
Teofil

Wstaw zotwia z ClipArt z kategorii zwierzgta i zmniejsz go a nastgpnie powiel

g. 7. Czas trwania lekcji
45 minut

h. 8. Uwagi do scenariusza

Przy pisaniu sprawdzianu nauczyciel powinien tak rozsadzi¢ uczniéw aby kazdy siedzial samodzielnie
przy stanowisku. Jesli w pracowni jest zbyt mato stanowisk komputerowych nalezy tal zmodyfikowac
sprawdzian, aby czas przeznaczony na pisanie umozliwit zamiang uczniow przy stanowisku
komputerowym.



