INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania informatyki dla szkoty ponadpodstawowej
(LO, Technikum). Poziom rozszerzony

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programoOw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogolnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekcji
Trendy rozwoju informatyki i ich oddziatywanie na rozwa@j spoteczenstw.

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 1/czas 45 min.

Cele

ogolne:

B ksztattowanie umiejetnosci prezentowania nowo poznanej wiedzy;

B rozwijanie zdolnosci i zainteresowan ucznidow podczas wtasnej pracy nad
projektem;

B ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego poznawania funkcji wybranych nowych
dla ucznia aplikacji;

B rozwijanie postawy refleksyjnego uzytkownika zasobdw internetowych.

szczegbdtowe — uczen:

B tworzy prezentacje w nowym — nieznanym mu narzedziu;

B wykorzystuje zasoby internetowe jako zrédta wiedzy do opracowania tematu
prezentacji;

B prezentuje swojg prace;

m wyszukuje i ocenia mozliwosci (jakosci, doboru funkcjonalnosci) stron
internetowych proponujacych realizacje prezentacji.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie opisu i objasnienia;

B metody problemowe aktywizujgce w formie pola sit;
B metody praktyczne w formie projektu edukacyjnego.

Formy nauczania: indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, projektor/
monitor multimedialny, aplikacja webowa — wheeldecide.com.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celem i tematem lekcji. Trendy rozwoju informatyki i ich
oddziatywanie na rozwoj spoteczenstw.

2. Omowienie aspektu wptywu informatyki na rozwdj spoteczny i spoteczenstwa.
Pole sit: Zalety? Wady?

3. Sprawdzenie pracy domowej w catej grupie.
Wykorzystanie aplikacji WheelDecide w celu przydzielenia uczniom narzedzia
do wykonania prezentacji.

5. Wykorzystanie WheelDecide do przydzielenia tematéw prezentacji uczniom.




6. Praca indywidualna ucznidéw nad wylosowanym projektem.

7. Na zakoniczenie lekcji nauczyciel dokonuje oceny osiggniec¢ uczniéw na podstawie
powstatych projektow, szczegdtowo uwzgledniajgc estetyke, oryginalnosé,
uzytecznos¢ oraz zastosowanie przygotowanej prezentacji, jak i wybranych
programéw/aplikacji do ich tworzenia.

Komentarz metodyczny

Na lekcji poprzedzajgcej realizowanie tego tematu popros$ uczniow, aby wyszukali
i przetestowali 3 narzedzia webowe, pozwalajgce na tworzenie prezentac;ji
multimedialnych. Wyklucz z tego zbioru MSPowerPoint, Libre(Open)Office Impress,
Google Presentation, Prezi. Wykluczenie tych narzedzi troche utrudni uczniom
te prace — jednak tutaj skupiamy sie na aspekcie nowosci i obstugi nieznanego
programu. Na obecnej lekcji wypisz te wszystkie propozycje ucznidow na tablicy.
Kazdego zapytaj o powdd wyboru tych trzech narzedzi. Nastepnie przenie$ ich
nazwy do aplikacji WheelDecide. To jest aplikacja w stylu kota fortuny. Jezeli
zaproponowanych aplikacji jest wiecej niz uczniow, to warto w opcjach programu
zaznaczy¢ opcje, aby po wybraniu danej pozycji nastepowato jej usuniecie z kota.
Teraz dla kazdego ucznia wylosuj narzedzie do tworzenia prezentacji.

Wybdr narzedzie jest tutaj kluczowy — jednak réwniez wazne jest to, o czym
uczniowie bedg musieli przygotowad temat.

Jako tematy warto zadac zagadnienia, dotyczace obecnych trendéw w informatyce,
np.: Deep Learning, Blockchain, Sztuczna inteligencja, chmura obliczeniowa, siec¢ Tor,
Internet rzeczy, sieci uczgce sie, Bezpieczeistwo danych, kryptografia etc.

Na nastepnej lekcji warto obejrze¢ prace uczniow, zadac kilka weryfikujgcych wiedze
pytan i ocenic¢ nie tylko merytoryke omawianego zagadnienia, ale rowniez poziom
obstugi narzedzia. Koniecznie zapytaj ucznia o odczucia i jego opinie, dotyczace
wykorzystywanego narzedzia. Niech wymieni 3 zalety i 3 wady badz co byto
najtrudniejsze w korzystaniu z danego narzedzia.





