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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania wychowania przedszkolnego

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza £dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat zaje¢
/imowi bohaterowie

Temat kompleksowy
Swiqteczny czas

Adresaci zajec
5-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 30 minut (z mozliwoécia wydtuzenia)

Cel ogodlny
rozwijanie kompetencji wielojezycznych poprzez ré6znorodng aktywnos¢ dziecka.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko zna podstawowe polecenia w jezyku angielskim: let's dance,
let's count, let's find; wie, ze jezyk i kultura nie stanowig barier komunikacyjnych;
wie, ze za pomocg muzyki mozna przyjemnie uczyc sie jezyka obcego; zna urzadzenia
cyfrowe; zna swojg potrzebe ruchu i tanca.

Umiejetnosci: dziecko reaguje na polecenia w jezyku nowozytnym; stucha uwaznie
piosenki w jezyku angielskim; wzbogaca swoj stownik jezyka angielskiego o wyrazy:
Santa, elf, reindeer; przelicza elementy w zakresie 8 w jezyku obcym; improwizuje
ruchem tres¢ piosenki; reaguje na polecenia; jest spostrzegawcze.

Postawy: dziecko jest zainteresowane jezykiem obcym, reaguje na bodzce jezykowe
ptynace z otoczenia, jest aktywne, tworcze.

Srodki dydaktyczne

3 obrazki przedstawiajace Swietego Mikotaja, elfa, renifera; 24 kartoniki do przykrycia
(po 8 na 1 obrazek); obrazki o réznej liczebnosci (Mikotai, elf, renifer); dzwoneczki; karta
pracy; piosenka Santa shark https: //www.youtube.com/watch? v=uOaAMvvw_co.

Zastosowanie narzedzi ICT
rzutnik, komputer, ekran




Formy pracy
grupowa, indywidualna

Metody/techniki pracy
cyfrowa, eksponujaca (film — teledysk), stowna (objaénienia)/techniki: ekspresja
artystyczna, doswiadczenia poszukujace.

Opis przebiegu zajec

Czeéé wstepna

1.

Zabawa dydaktyczno-manualna: nauczyciel rozktada przed dzie¢mi siedzacymi
w kole 3 obrazki zastoniete kartonikami (kazdy obrazek jest zastoniety

8 kartonikami). Dzieci w kolejnoici (tak jak siedza w kole) odkrywaja kartonik
po kartoniku i podaja nazwe ukrytego obrazka (§wiety Mikotaj, elf, renifer).
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat odkrytego obrazka.

Czesc gtowna

2.

Nauka: Dzieci ogladaja teledysk Santa shark. Nauczyciel prowadzi ukierunkowang
rozmowe na temat postaci, jakie wystapity w piosence, kolejnosci wydarzen.
Nauczyciel nazywa postaci z teledysku w jezyku angielskim: Santa ($wiety Mikotaj),
Reindeer (renifer), elf.

Zabawa muzyczno-ruchowa. Nauczyciel zwraca sie do dzieci w jezyku angielskim:
,Let's Dance" (zataficzymy). Dzieci swobodnie poruszaja sie w rytm piosenki,
ilustruja ruchem jej tresc.

Zabawa dydaktyczna ,How many? " (ile). Przed dzie¢mi leza ilustracje
przedstawiajace postacie z piosenki w r6znych ilosciach. Nauczyciel zwraca sie

do dzieci w jezyku angielskim ,Let's count reindeer/Santas/elves”, ,How many
reindeer are there?”. Nauczyciel zacheca dzieci do przeliczania w jezyku angielskim
postaci z piosenki (w zakresie 8).

Zabawa dydaktyczna ,Let's find..." (znajdzmy). Dzieci siedzg przy stolikach.
Otrzymuja karte pracy przedstawiajacg Swigteczne rysunki, w tym takze postacie

z piosenki. Nauczyciel zwraca sie do dzieci: ,Let's find (wstawia nazwe postaci)

and colour”. Dziecko podejmuje préby odszukania wéréd obrazkéw tych postaci,

o ktérych méwi nauczyciel w jezyku angielskim, i koloruje obrazek.

Czes¢ koncowa
6. Zabawa ruchowa ,Saneczki’. Dzieci dobieraja sie w pary i tworzg zaprzegi. Poruszaja

sie po sali w rytm wygrywany na dzwoneczkach przez nauczyciela. Na przerwe
w muzyce dzieci zamieniajg sie miejscami. Zabawe powtarzamy kilka razy.



Podsumowanie zaje¢
Wspélne zaspiewanie i zatariczenie do piosenki Santa shark.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez
wskazanie, co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Nauczyciel
wcze$niej przygotowuje obrazki z postaciami Mikotaja (np. 6 obrazkéw),
renifera (np. 5 obrazkéw), elfa (np. 8 obrazkéw). W przypadku stymulacji,
rozwijania, usprawniania funkcji psychomotorycznych nauczyciel wtacza

do zajec cele terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane s z ksztattowaniem
kompetencji kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, w zakresie
wielojezycznosci, kompetencji matematycznych oraz kompetencji w zakresie
nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii, kompetencji cyfrowych, w zakresie
Swiadomosci i ekspres;ji kulturalnej.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwoéci dziecka zawarte s3 w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadar/kart pracy, dostosowanie
$rodkow dydaktycznych do dysfunkcji dziecka, zréznicowanie kart pracy,

staty nadzér, dostosowanie stanowiska pracy/sposobu komunikowania sie

do dysfunkgji dziecka itp.



