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Program nauczania plastyki do ksztatcenia ogélnego dla czteroletniego liceum
ogolnoksztatcacego i piecioletniego technikum w zakresie podstawowym,
przeznaczony jest do realizacji w klasie | w szkotach, ktére maja przedmiot

w swojej ofercie jako ustalony przez dyrektora i proponowany na tym etapie przez

szkote sposréd: filozofii, plastyki i muzyki. Oparty zostat na wytycznych zawartych

w podstawie programowej ksztatcenia ogélnego, a jego realizacja obejmuje wymiar

1 godziny tygodniowo.

Ogélne wytyczne z podstawy programowej zaktadajg uzyskanie i doskonalenie wiedzy

i kwalifikacji zawodowych stuzacych uczeniu sie przez cate zycie. Na tym etapie

ksztatcenia wyznacza sie temu nastepujace cele:

1) traktowanie uporzgdkowanej, systematycznej wiedzy jako podstawy ksztattowania

umiejetnosci;

2) doskonalenie umiejetnosci myslowo-jezykowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem,
pisanie tworcze, formutowanie pytari i probleméw, postugiwanie sie kryteriami,
uzasadnianie, wyjasnianie, klasyfikowanie, wnioskowanie, definiowanie, postugiwanie
sie przyktadami itp.;

3) rozwijanie osobistych zainteresowan ucznia i integrowanie wiedzy przedmiotowej
z réznych dyscyplin;

4j) zdobywanie umiejetnosci formutowania samodzielnych i przemyslanych sqdéw,
uzasadniania wtasnych i cudzych sqdéw w procesie dialogu we wspélnocie
dociekajgcej;

5) tgczenie zdolnosci krytycznego i logicznego myslenia z umiejetnosciami
wyobrazeniowo-twérczymi;

6) rozwijanie wrazliwosci spotecznej, moralnej i estetycznej;

7) rozwijanie narzedzi myslowych umozliwiajgcych uczniom obcowanie z kulturg i jej
rozumienie;

8) rozwijanie u uczniéw szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania $wiata
i zachecanie do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci.

Plastyka nalezy do grupy przedmiotéw artystycznych i nauczana byta juz na
poprzednim etapie ksztatcenia. Poruszane w programie zagadnienia nie sg wiec
nowoscig dla ucznidw, ktérzy kontynuuja tresci poznane wezesniej, poszerzajac je
o teoretyczne i praktyczne umiejetnosci, zwtaszcza dotyczace zagadnier zwigzanych
ze sztukg XX wieku i artystycznymi awangardami. Program zaktada ich role
w ksztattowaniu postawy ucznia jako Swiadomego odbiorcy i interpretatora sztuki
wspotczesnej. Opiera sie na wieloaspektowym, artystyczno-humanistycznym
ksztatceniu. Uwzglednia krytyczne postrzeganie sztuki, bezposredni kontakt z jej



wytworami, twércami oraz instytucjami upowszechniajgcymi i promujacymi dziatania
twércze. Proponuje dziatania teoretyczne i praktyczne, majace na celu uwrazliwienie
na piekno sztuki, a takze interpretowanie zjawisk kontrowersyjnych, czesto
wykraczajacych lub niemieszczacych sie w kategoriach tradycyjnego pojecia piekna.
Waznym celem jest wprowadzenie mtodego odbiorcy w tematyke zwigzang z ochrong
débr kultury i prawa autorskiego, uczenie poszanowania dla narodowego dziedzictwa
kulturowego oraz wartosci ogélnoludzkich. Program odwotuje sie do koncepdji
(zestawa Kupisiewicza, inteligencji wielorakich Howarda Gardnera, uwzglednia
elementy neurodydaktyki oraz wykorzystuje klasyfikacje celéw nauczania w edukacji
Benjamina Blooma. Zawiera cele ksztatcenia i wychowania, szczeg6towe tresci
ksztatcenia zgodne z podstawa programowa, charakterystyke technik, form, metod
pracy, propozycje oceniania, korelacje przedmiotowe, powigzanie z kompetencjami
kluczowymi oraz przedstawia sposéb ewaluacji.



W podstawie programowej do plastyki cele ksztatcenia zostaty sformutowane jako
wymagania ogolne i ujete w czterech gtéwnych punktach:

.|. Uczestniczenie w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet sztuki;
dostrzeganie kontekstéw powstawania dzieta.

IIl. Zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi wspétczesnych awangard
artystycznych i sztuki lokalnego Srodowiska; ekspresja twércza podejmowana w oparciu
o srodki wyrazu charakterystyczne dla sztuki Il pot. XX wieku.

IIl. Wprowadzenie w obszar dziatan instytucji profesjonalnie zajmujacych sie
upowszechnianiem kultury w zakresie sztuk plastycznych; ekspresja twércza
podejmowana w zwigzku z organizacjg wystaw.

IV. Wprowadzenie w zakres sztuk o charakterze multimedialnym; ekspresja tworcza
w oparciu 0 wspékczesne narzedzia komunikacji wizualnej'.

W programie przyjeto koncepcje Czestawa Kupisiewicza (Kupisiewicz, 19814),
ktory zaktada, Ze na tres¢ ksztatcenia ,sktada sie catoksztatt podstawowych wiadomosci
i umiejetnosci z dziedziny nauki, techniki, kultury, sztuki oraz praktyki spotecznej,
przewidziany do opanowania podczas ich pobytu w szkole”. Zgodnie z powyzszymi
zapisami jako podstawe przyjeto uzyskanie i doskonalenie ogélnej wiedzy o sztuce,
ksztattowanie postawy Swiadomego odbiorcy sztuki, rozwijanie zainteresowan
poznawczych — z uwzglednieniem myslenia i umiejetnosci twérczych - oraz ksztatcenie
umiejetnosci praktycznych, stuzgcych uczeniu sie przez cate zycie. Istotne jest takze
wdrozenie do samoksztatcenia, wyzwalanie ciekawosci poznawczej, kreatywnosci
i pracy nad wkasnym rozwojem, stuzace aktywnemu uczestnictwu w kulturze
narodowej i lokalnej; doskonalenie umiejetnosci méwienia o sztuce i jej wytworach
oraz krytycznego jej wartosciowania. Cele ksztatcenia i wychowania zgodne sg
z wymaganiami ogélnymi i treSciami nauczania okreslonymi w podstawie programowej
do plastyki dla liceum i technikum. Zgodnie z kategoriami Blooma (Denek, 1986)
podzielone zostaty na wiedze, umiejetnosci i postawy, co zapewnia ich sprawdzalnos¢
poprzez obserwacje i analize postepéw uczniéw oraz umozliwia samokontrole pracy
nauczyciela.

Wiedza (wiadomosci). Uczei:
zna kierunki i style awangardowe w sztuce XX i XXI| wieku, w tym: abstrakcjonizm,
pop-art, konceptualizm, neofiguracja, hiperrealizm, op-art, street-art, akcjonizm
i sztuka medi6w, instalacja;
zna najwazniejszych przedstawicieli kierunkéw wspétczesnych iich przetomowe
dzieta;



zna wybitnych twoércéw lokalnych, dziedziny twércze, obszary dziatania i techniki
przez nich uprawiane oraz ich wytwory;
zna instytucje kultury zajmujace sie profesjonalnym jej upowszechnianiem, w tym:
muzea, galerie, teatry, osrodki kultury i biblioteki;
zna pojecia zwigzane z obszarem dziatan instytucji upowszechniajacej kulture
i sztuke (wystawa, ekspozycja, wernisaz, premiera, spektakl, scenografia);
zna terminy i pojecia stuzace analizie formalnej dziet sztuki;
zna techniki i narzedzia multimedialne, stuzace dokumentacji dziatan twérczych
(fotografia, film, inne formy prezentacji oparte na nowych technologiach);
zna rézne formy prezentacji wypowiedzi multimedialnej: blog, forum, strona www;
zna sposoby wtasnej aktywnosci twérczej;
zna elementy struktury dziet réznych dziedzin sztuki: forma, kompozycja, funkcja;
definiuje pojecia: nadawca, odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst, medium;
zna rodzaje dziatan zwigzanych z kulturg lokalna;
zna zasady publikowania i udostepniania oraz prawa autorskiego.

Umiejetnosci. Uczeh:
potrafi powigzac artystéw z kierunkami sztuki wspétczesnej;
wskazuje konteksty pomiedzy awangardowymi dzietami sztuki a innymi
dziedzinami (np. literatura, muzyka, filmem) oraz historia, filozofia, religia;
wskazuje zwigzki wspétczesnych dziet sztuki z twércami i kierunkami
wczesniejszych epok;
dostrzega konteksty w omawianych dzietach;
stosuje wtasciwg terminologie w opisie i analizie dzieta sztuki;
odczytuje dzieta w kontekscie stylu, kierunku, epoki;
charakteryzuje sztuke regionu;
wyjasnia pojecia zwigzane z obszarem dziatar instytucji upowszechniajacej kulture
i sztuke (wystawa, ekspozycja, wernisaz, finisaz, premiera, spektakl, scenografia);
omawia dziatania twércze przedstawicieli wspdtczesnych awangard artystycznych;
tworzy wtasne prace w odniesieniu do technik i srodkéw wyrazu,
charakterystycznych dla form wypowiedzi artystycznych, wtasciwych dla sztuki
najnowszej;
stosuje zasady publikacji, prawa autorskiego.

W programie cele wychowawcze obejmuja gtéwnie ksztattowanie poczucia
odpowiedzialno3ci i szacunku dla wytworéw sztuki zaliczanych do dziedzictwa
kulturowego oraz wtasnej twérczosci i pracy, z uwzglednieniem prawnego
uwarunkowania korzystania z dorobku innych, prawa cytatu, wtasnej godnosci
intelektualnej, szacunku do cztowieka, tolerancji oraz odpowiedzialnosci za tresé
i forme wtasnych dziatan twérczych.



Cele wychowawcze (postawy). Uczen:
dba o wtasciwe formy korzystania z débr kultury;
przejawia szacunek dla dokonar artystéw z réznych dziedzin sztuki;
cechuje sie kreatywno3cig w obcowaniu ze sztukg wspétczesng;
cechuje sie otwartoscig na sztuke najnowsza;
rozwija odpowiedzialnos¢ za efekty wtasnej pracy;
dba o tad i estetyke otoczenia;
otacza opieka elementy dziedzictwa kulturowego;
ocenia zjawiska artystyczne pod wzgledem tresci i zastosowanych srodkéw
artystycznego wyrazu;
jest tolerancyjny wobec réznych kultur;
wykazuje refleksyjng postawe wobec wytwordéw sztuki;
potrafi wartoSciowac zjawiska w sztuce i formutowac sady, opinie i oceny
na podstawie wtasnej wiedzy;
przejawia postawe krytyczna wzgledem nietypowych dziatan artystycznych;
dba o wtasny rozwéj, poszerzanie wtasnej wiedzy i mozliwosci twérczych.

Ksztattowaniu takiego ucznia sprzyja postawa nauczyciela, ktéry aktywnie
wspbtpracuje z innymi. Dla swoich podopiecznych jest przewodnikiem i doradca,
a wkasnymi dziataniami inspiruje ich do podejmowania aktywnosci i mierzenia sie
z kolejnymi wyzwaniami. Zgodnie z zasadami neurodydaktyki — zaciekawia, daje impuls
do tworczej pracy.



Podstawa programowa formutuje umiejetnosci zdobywane w procesie ksztatcenia

przez ucznia liceum ogdlnoksztatcacego i technikum. Sa to:

,1) myslenie — rozumiane jako ztozony proces umystowy, polegajacy na tworzeniu
nowych reprezentacji za pomoca transformacji dostepnych informacji, obejmujacej
interakcje wielu operacji umystowych: wnioskowanie, abstrahowanie, rozumowanie,
wyobrazanie sobie, sadzenie, rozwigzywanie probleméw, tworczos¢. Dzieki temu, ze
uczniowie szkoty ponadpodstawowej uczg sie rownoczesnie r6znych przedmiotow,
mozliwe jest rozwijanie nastepujacych typéw myslenia: analitycznego,
syntetycznego, logicznego, komputacyjnego, przyczynowo-skutkowego,
kreatywnego, abstrakcyjnego; zachowanie ciggtosci ksztatcenia ogélnego rozwija
zaréwno myslenie percepcyjne, jak i myslenie pojeciowe. Synteza obu typéw
myslenia stanowi podstawe wszechstronnego rozwoju ucznia;

2) czytanie — umiejetnos¢ taczaca zaréwno rozumienie senséw, jak i znaczer
symbolicznych wypowiedzi; kluczowa umiejetnos¢ lingwistyczna i psychologiczna
prowadzaca do rozwoju osobowego, aktywnego uczestnictwa we wspélnocie,
przekazywania doSwiadczer miedzy pokoleniami;

3) umiejetnoé¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezykach obcych, zaréwno
w mowie, jak i w pismie, to podstawowa umiejetnos¢ spoteczna, ktérej podstawg jest
znajomos¢ norm jezykowych oraz tworzenie podstaw porozumienia sie w réznych
sytuacjach komunikacyjnych;

14) kreatywne rozwigzywanie probleméw z réznych dziedzin ze $wiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych sie z informatyki, w tym
programowania;

5) umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, w tym dbatos¢ o poszanowanie praw autorskich
i bezpieczne poruszanie sie w cyberprzestrzeni;

6) umiejetnoé¢ samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekji,
syntezy oraz wartoSciowania, rzetelnego korzystania ze zrodet;

7) nabywanie nawykéw systematycznego uczenia sie, porzadkowania zdobytej wiedzy
ijej pogtebiania;

8) umiejetnos¢ wspétpracy w grupie i podejmowania dziatan indywidualnych”.

Ksztattowaniu powyzszych umiejetnosci i realizacji ogélnych celéw stuza wymagania
szczegGtowe podstawy programowej do plastyki, zawartej w Rozporzadzeniu Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej
ksztatcenia ogélnego dla liceum ogélnoksztatcacego, technikum oraz branzowej szkoty
Il stopnia (Dziennik Ustaw z 2018 r. poz. 467):



.. Uczestniczenie w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet

sztuki; dostrzeganie kontekstéw powstawania dzieta. Uczen:

1) zna terminy i pojecia wkasciwe dla analizy formy dzieta sztuk plastycznych:;

2) rozréznia poszczegélne dyscypliny sztuki, wskazuje formy wypowiedzi artystycznej,
ktére wymykaija sie tradycyjnej klasyfikacji (w tym: akcjonizm, instalacja, sztuka
mediéw);

3) rozumie, ze sztuka powstaje w kontekécie innych dziedzin kultury, a takze historii,
filozofii, religii;

1) w oparciu o whasciwa terminologie dokonuje opisu i analizy wybranych dziet sztuki
réznych dyscyplin;

5) przybliza twérczoé¢ artystéw réznych dziedzin sztuki, w szczegdlnosci plastycznych;

6) interpretuje i odczytuje wybrane dzieta sztuki w kontekscie epoki.

Il. Zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi wspétczesnych

awangard artystycznych i sztuki lokalnego srodowiska; ekspresja twércza

podejmowana w oparciu o srodki wyrazu, charakterystyczne dla sztuki Il pot.

XX wieku. Uczen:

1) wymienia zabytki i dzieta architektury najblizszej okolicy;

2) zna najwybitniejszych lokalnych twércéw, ich obszar dziatar artystycznych
(dyscypliny, gatunki, techniki artystyczne, ktére wykorzystuja w swojej twérczosci);

3) wymienia najistotniejsze kierunki wspétczesnych awangard artystycznych
(abstrakcjonizm, pop-art, konceptualizm, neofiguracja, hiperrealizm, op-art,
street-art, akcjonizm i sztuka mediéw), taczy je z postaciami wybitnych twércow;

1) opisuje dzieta sztuki regionu, stosujac terminy i pojecia wtasciwe dla danego obiektu
i styly;

5) dokumentuije (fotografuje, filmuje lub tworzy prezentacje z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii) dzieta lub wydarzenia istotne dla kultury lokalnej;

6) charakteryzuje kierunki dziatan wybranych wspétczesnych awangard i ich twércow;

7) podejmuije dziatania twércze w oparciu o $rodki wyrazu charakterystyczne dla
wybranych form wypowiedzi sztuki Il pot. XX wieku.

lll. Wprowadzenie w obszar dziatan instytucji profesjonalnie zajmujacych sie

upowszechnianiem kultury w zakresie sztuk plastycznych, ekspresja twércza

podejmowana w zwigzku z organizacjg wystaw. Uczen:

1) wymienia i rozréznia instytucje kultury zajmujace sie profesjonalnym jej
upowszechnianiem, w tym: muzea, galerie, teatry, osrodki kultury i biblioteki;

2) rozréznia zakres dziatania wymienionych instytucji oraz funkgje, jakie petnia;

3) rozréznia i definiuje terminy i pojecia zwiazane z obszarem dziatar instytucji
upowszechniajacej kulture i sztuke, jak: wystawa (ekspozycja), wernisaz, finisaz,
premiera, spektakl, scenografia;

1) formutuje samodzielne sady (pisemne lub ustne) na temat zwiedzanych galerii,
wystaw i wydarzen artystycznych;



5) organizuje samodzielnie lub zespotowo wystawe rzeczywista lub wirtualng prac
plastycznych (np. fotografii), poprzedzona promocja i reklama (np. zaproszenie,
ulotka, plakat) i np. organizacja wernisazu;

6) aktywnie uczestniczy w wystawach i akcjach organizowanych przez twércow.

IV. Wprowadzenie w zakres sztuk o charakterze multimedialnym, ekspresja

tworcza w oparciu o wspoétczesne narzedzia komunikacji wizualnej. Uczeh:

1) definiuje pojecie multimedia jako media stanowigce potaczenie réznych form
przekazu informaciji (tekstu, dzwieku, grafiki, animacji, video);

2) wymienia obszary, w ktérych multimedia maja zastosowanie (sztuka, reklama,
edukacja, rozrywka);

3) rozumie, ze wspétczesna dziatalno¢ twércza pozwala na wykorzystanie
réznorodnych technik i narzedzi medialnych;

14) z wykorzystaniem prostych narzedzi rejestrujacych samodzielnie wykonuje
kilkunastosekundowy film, prezentacje lub cykl fotografii na zadany lub wybrany
temat;

5) opisuje zatozenia, koncepcje realizacyjna oraz sposéb wykonania swojej pracy;

6) krytycznie ocenia wykonane przez siebie i innych autoréw filmy, prezentacje
i fotografie”.

Tredci szczegdtowe posiadajg uktad spiralny i nawigzujg do poprzednich etapow
edukacyjnych. W ten sposéb zagadnienia praktyczne i teoretyczne wzajemnie sie
uzupetniajg — uczen bedzie poznawat tresci w powigzaniu z realizowang pracg twércza.
Podczas konstruowania programu wzieto pod uwage Mape drogowg UNESCO dla
edukacji artystycznej z 2006 roku, w ktérej zostaty zaprezentowane trzy istotne
w edukacji artystycznej wymiary:

,1) wiedze zdobywa sie w wyniku interakcji zachodzacych miedzy uczniem a dzietem
sztuki lub dziataniem artystycznym, miedzy artystg i jego nauczycielem;

2) wiedze zdobywa sie poprzez indywidualna praktyke artystyczna;

3) zdobywanie wiedzy nastepuje poprzez badania naukowe i studiowanie formy
artystycznej oraz relacji miedzy sztuka i historia". (Mapa drogowa UNESCO dla

edukadji artystycznej, s. 316).

Zagadnienia do lekcji sporzadzono wedtug kryterium trwatosci wiedzy,
zapewniajgc wtasciwg ich realizacje i zgodnos¢ z podstawa programowa. Proponowane
w programie tresci nauczania zostaty ujete w problemy, do ktérych dotgczono
propozycje materiatu, stuzacego ich realizacji, oraz przyporzadkowano im punkty
z podstawy programowej. Tresci wykraczajace oznaczono pogrubiong czcionka.
Istotnym elementem edukacji artystycznej jest przezywanie sztuki, dlatego do
wiekszosci zagadnien zaproponowano dziatania plastyczne w formie tradycyjnej,

z wykorzystaniem nowych medi6w i narzedzi komputerowych, ktére dla wyrdéznienia
zostaty podkreslone.



1. Wokét pojecia sztuki: 1.2), 1.3), 1.4), 1.6), 111.1), l11.2), 111.3), lIL.6), IV.3)

1) Tradycyjne a wspétczesne pojecie sztuki — znaczenie dla sztuki wspétczesnej
definicji Wtadystawa Tatarkiewicza wzgledem klasycznego pojecia; wptyw definicji
na zakres i role sztuki; oméwienie przyktadéw dziet klasycznych w zestawieniu
z dzietami wspdtczesnymi, przetamujacymi tradycyjne pojecie sztuki i opartymi
na nowatorskich metodach i technikach plastycznych; wskazanie ich nowatorstwa
na tle definicji sztuki Tatarkiewicza.

2) Spotkania ze sztuka — rola instytucji kultury zajmujacych sie profesjonalnym jej
upowszechnianiem, w tym: muzedw, galerii, teatréw, odrodkéw kultury i bibliotek;
formy upowszechniania sztuki i kultury: wystawy (ekspozycje), wernisaze, finisaze,
premiery, spektakle, scenografie.

3) Jak czyta¢ sztuke wspétczesna? Jezyk dziet poszczegélnych dziedzin sztuki —
wskazanie jezyka wtasciwego dla odczytania sztuki wspétczesnej; okreslenie
elementéw analizy dzieta oraz czynnikéw majgcych wptyw na jego odczytanie,
np. rola symboliki, odnalezienie klucza interpretacyjnego, konteksty (np.:
historyczny, filozoficzny, literacki, religijny, spoteczny); zorganizowanie wyjécia
w plener oraz do muzeum, galerii, na wystawe sztuki wspétczesnej (,zywa" lekcja),
potaczonego z analiza dziet reprezentujgcych dang dziedzine; konstruowanie
wypowiedzi pisemnej — analiza wybranego przyktadu dzieta.

2. Moja kultura: 11), 1.2), 1.3), 1.4), 1.6), 11.1), 11.2), 11.4), 11.5), 1L.7), llL.6)

1) Sztuka lokalna — odrebnos¢ kultury regionu i kultury narodowej, zabytki

i architektura Matej Ojczyzny; relacja z wycieczki majacej na celu zwiedzanie
zabytkéw lokalnych, potgczona z opisem dzieta w formie dokumentacji
fotograficznej, filmowej lub z wykorzystaniem innych form wypowiedzi opartych na
nowoczesnych technologiach.

2) Twércy lokalni (obszary dziatan, formy aktywnosci, dyscypliny i techniki artystyczne
w ich pracy); wskazanie wtasnej tozsamosci lokalnej; udziat w przedsiewzieciach
lokalnych (wystawach, akcjach); przygotowanie relacji z wydarzenia lokalnego,
spotkania z lokalnym twérca.

3. Kierunki w malarstwie Il potowy XX wieku: 1.1), 1.3), 1.4), 1.5), 1.6), II.3), 11.6), 11.7), 111.3),

L), 1L.5), V1), 1V.2), IV.3), IV.4), IV.5), IV.6)

1) Emocje, mistyka w malarstwie abstrakcyjnym i optycznym
abstrakcjonizm*, art brut: zatozenia, cechy, stosowane techniki oraz przyktadowi
twércy i ich przetomowe dzieta (np. Jackson Pollock, Willem de Kooning, Mark
Rothko, Jean Dubuffet); wprowadzenie terminéw: informel, action painting, color
field painting, taszyzm, driping, all over;
op-art*: zatozenia, cechy i przykkadowi tworcy oraz ich dzieta, np. Bridget Riley,

Wojciech Fangor; praca inspirowana malarstwem abstrakcyjnym lub sztuka op-
artu; zorganizowanie wystawy prac uczniéw.



2) Nowy sposéb ujecia postaci — deformacja w neofiguracji: Francis Bacon, Lucian
Freud; praca inspirowana malarstwem neofiguracyjnym, np. fotografia — autoportret
z uzyciem programu do obrébki zdjec.

3) Wokét codziennosci — pop-art*, hiperrealizm*, street art*, neorealizm: zatozenia,
inspiracje, motywy, kontekst kulturowy i spoteczny, techniki, przedstawiciele —
Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Jasper Johns, Tom Wesselmann (pop-art), Richard
Estes, Chuck Close, Ralph Goings, Duane Hanson (hiperrealizm), Basquiat (street
art); malarstwo socrealizmu: zatozenia, cechy, kontekst kulturowy, historyczny,
przedstawiciele — Juliusz i Helena Krajewscy, Aleksander Kobzdej, Brodsky, Wiera
Muchina; rola wspétczesnego plakatu; analiza dzieta malarskiego; sposéb czytania
plakatu; wykonanie plakatu w stylu socrealistycznym lub plakatu do dowolnego
wydarzenia w szkole, srodowisku lokalnym lub plakatu reklamowego (wykonanego
z uzyciem narzedzi komputerowych).

L) Idea i prostota — konceptualizm*, neodadaizm, minimal-art, instalacja* —
zatozenia teoretyczne, cechy i przedstawiciele, techniki (w tym environment):
Joseph Kosuth, On Kawara, Sol LeWitt, Roman Opatka; opracowanie pracy
opartej na koncepcji lub praca z wykorzystaniem przedmiotéw gotowych, np.
odpadow.

5) Sztuka w akji (akcjonizm* i sztuka mediéw*) — zatozenia, formy wypowiedzi
artystycznej: happening, performance, Fluxus, sztuka feministyczna, sztuka
irreligijna, akcjonisci wiedeniscy, polska sztuka krytyczna lat 90. — problem
brzydoty i antywartosci estetycznych, przekraczania granic, kontekst spoteczny,
przedstawiciele: Alan Kaprow, John Cage, Yves Klein, Tadeusz Kantor, Zbigniew
Warpechowski, Zofia Kulik, Katarzyna Kozyra, Marina Abramovi¢; projekt i realizacja
dziatania artystycznego udokumentowanego w formie filmu.

4, Sztuka w przestrzeni — kierunki rozwoju architektury wspétczesnei: 1.1), 1.3), 1.4), 1.5),
.6)

1) Architektura wspétczesna w przestrzeni publicznej i prywatnej — cechy architektury,
stosowane materiaty, tendencje i kierunki w budownictwie: p6zny modernizm,
brutalizm, metabolizm, high-tech, dekonstruktywizm.

2) Kontekstowos¢ i analogie w architekturze wspétczesnej — cechy architektury,
stosowane materiaty, tendencje i kierunki w budownictwie: historyzujace odmiany
postmodernizmu, neomodernizm.

5. Multimedialnoé¢ a sztuka: IV.1), IV.2), IV.3), IV.4), IV.5), IV.6)

1) Interaktywnos¢, hipertekstowos¢, intermedialnos¢ jako podstawy sztuki
multimedialnej, obszary zastosowania multimediéw (sztuki, reklamy, edukacji,
rozrywki).

2) Techniki i narzedzia medialne: grafika cyfrowa, video-malarstwo, wideoinstalacje,
projekcje, mail-art; zwrécenie uwagi na problem wtasnosci intelektualnej,
konsekwencje tworzenia plagiatéw, publikowania bez zgody autora, zasady
publikowania w sieci, ochrona wizerunku wtasnego i innych itp.; projekt



z wykorzystaniem multimediéw — do wyboru przez uczniéw (np. krétki film,
prezentacja dostepna online, strona www, e-mail, forum, blog na tematy zwigzane
ze sztuka, np. inspiracje w sztuce, piekno a brzydota w sztuce, kim jest artysta, moja
tworczos¢ artystyczna; w realizacji mozna wykorzysta¢ wiadomosci z poprzedniego
etapu edukacyjnego).



Dzieki realizacji tresci nauczania, uczeri posiada wiedze niezbedng do odbioru
wspotczesnych dziet sztuki. Porusza sie wérdd wytworéw sztuki powstatej w XX
i XXl wieku, zna waznych jej twdrcéw, obcuje z wytworami kultury wspétczesnej.
Uczen dostrzega piekno w sztuce wspétczesnej, a takze potrafi uzasadni¢ stosowanie
brzydoty jako kryterium stawianego przez wspétczesng definicje sztuki. Zabiera gtos
na temat dziet kontrowersyjnych, omawia je w kategoriach nowej estetyki i wskazuje
ich wartod¢. Uczen nie bazuje tylko na wiedzy zdobytej na lll etapie — wykorzystuje
takze wiedze o stylach wczesniejszych, znanych z poprzedniego etapu edukacyjnego,
wskazuje inspiracje i kontynuacje dziatan artystycznych. Omawiajac dzieta, okresla
ich temat i tres¢, stosuje wtasciwg terminologie podczas opisu cech formalnych.
Uczen posiada wiedze teoretyczng, potrzebna do zabierania gtosu w dyskusji o sztuce,
wyposazony jest w aparat pojeciowy, stuzacy méwieniu o nowych mediach i formach
multimedialnych stosowanych przez artystow — okresla ich zalety i wady, wskazuje
na mozliwe zagrozenia. Zna formy, jakimi operuja multimedia. Potrafi z nich korzysta¢
oraz wzbogaca swoja wiedze, siegajac do e-prasy, zasobéw internetowych. Potrafi
selekcjonowac pozyskany materiat. Zna réwniez zasady publikowania w Internecie,
stosuje zasady prawa autorskiego. Swiadomie uczestniczy w odbiorze sztuki regionu,
okreslajac swojg przynaleznos¢ do spotecznosci lokalnej i narodowej. Poszukuije
tez Swiadectw kultury lokalnej, okresla jej wartos¢. Uczen potrafi réwniez zaistnie¢
w Swiecie multimedialnym, korzysta z bloga, forum, wykonuje fotografie, tworzy krétki
film. Umie réwniez zaplanowa¢ lub zorganizowa¢ nowoczesne formy artystyczne:
ambalaz, instalacje, environment. Dba jednoczesnie o otoczenie — dom, szkote, wies,
miasto. Jest aktywny i stara sie kazde zadanie wykonywa¢ profesjonalnie, rozpatrujac
je w kategoriach kultury, sztuki, czasu i przestrzeni, szczeg6lng uwage zwracajac na
komunikacje.
Uczen, po zakoriczeniu edukacji z przedmiotu plastyka, jest cztowiekiem wrazliwym
na piekno otaczajacego Swiata, ma szerokie zainteresowania, potrafi wypowiadac
sie na temat sztuki wspotczesnej, takze najnowszej. Jako cztowiek odpowiedzialny,
doktadny, rzetelny, systematyczny potrafi okresli¢ fundamenty swojego Swiatopogladu,
samodzielnie bedzie poszukiwat rozwigzan, zadawat pytania, dzielit sie refleksja.
Realizujac tredci ksztatcenia z plastyki, uczen ksztatci kompetencije kluczowe,
ktére pozwolg mu odnalez¢ swoje miejsce w Swiecie, ale tez nieustannie poszerzac
swojg wiedze. Bedzie osobg krytycznie myslaca, uczaca sie przez cate zycie, otwarta
na innych ludzi, empatyczna i tolerancyjng, przygotowana do zycia w nowoczesnym
Swiecie oraz $wiadomie i odpowiedzialnie wkaczajaca sie do zycia spotecznego.



Whasciwej realizacji tresci nauczania stuzy ich uktad, dla ktérego zatozono propozycje
godzin, w ktérym przewidziano czas zaréwno na tresci realizowane w sali lekcyjnej,
jak i wyjscia na wystawy, spotkanie z tworcg itp., a takze wykonanie przez uczniéw prac
tworczych. Zestawienie jednostek lekcyjnych przedstawia ponizsza tabela.

Tabela 1. Propozycje liczby godzin przeznaczonych na realizacje poszczegdlnych tresci nauczania

Obszar

Tre$ci nauczania

Godziny
przeznaczone na
realizacje

Wokét pojecia
sztuki

Tradycyjne a wspdtczesne pojecie sztuki.
Spotkania ze sztuka.
Praca twércza.

Jak czytaé sztuke wspétczesna?

Moja kultura

Sztuka lokalna.
Twércy lokalni.
Praca twércza.

Kierunki w sztuce ||
potowy XX wieku

Emocje, mistyka, optyka w malarstwie abstrakcyjnym.
Praca twércza.

Nowy sposéb ujecia postaci — deformacja w neofiguradji.
Praca tworcza.

Wokét codziennosci — pop-art, hiperrealizm, street art, neorealizm.
Sztuka socrealizmu.
Praca tworcza.

|dea i prostota — konceptualizm, neodadaizm, minimal-art,
instalacja.
Praca tworcza.

1
1
1
2
1
1
2
1
2
1
1
1
1
1
2
2

Sztuka w akcji (akcjonizm i sztuka mediéw).
Praca tworcza.

Sztuka w przestrzeni — kierunki rozwoju architektury wspétczesnej.

Multimedialnoé¢
a sztuka

Interaktywnos¢, hipertekstowo$¢, intermedialnosé.
Techniki i narzedzia medialne w sztuce.
Praca tworcza.

— = WIN N

2

tacznie:
32 godziny

Program nawiazuje do koncepcji Czestawa Kupisiewicza (Kupisiewicz, 1984),
ktory przyjmuje, ze na tres¢ ksztatcenia ,sktada sie catoksztatt podstawowych




wiadomosci i umiejetnosci z dziedziny nauki, techniki, kultury, sztuki oraz praktyki

spotecznej, przewidziany do opanowania podczas pobytu w szkole”. Wskazuje

to na interdyscyplinarnos¢ i myslenie holistyczne w nauczaniu. Na takie

wspotdziatanie zwraca uwage takze Mapa Drogowa UNESCO (Mapa drogowa UNESCO

dla edukacji artystycznej): ,Wkaczenie sztuki do nauczania innych przedmiotéw —

zwkaszcza w nauczaniu stopnia podstawowego — moze by¢ sposobem zapobiegania

wystepujacego w niektérych szkotach przecigzenia programu. Jednak nie bedzie

to skuteczne, jesli réwnolegle nie bedzie sie naucza¢ przedmiotéw z zakresu sztuki'.
Zaproponowane tresci korelujg z innymi przedmiotami, ujetymi w komentarzu do

podstawy programowej:

,1) historia — zakres zagadnien dotyczacych uwarunkowar historycznych

i geograficznych dzieta sztuki. W plastyce korelacja ta powigzana jest z wptywem

dziejow na tresc i forme dzieta sztuki oraz powstanie nurtéw i kierunkéw w sztuce,

uwarunkowane wydarzeniami historycznymi, zachodzacymi konfliktami spoteczno-

politycznymi.

2) jezyk polski — zakres zagadnien dotyczacych cech i stylistyki epok oraz kierunkéw,

umiejetnos¢ formutowania wypowiedzi. W plastyce zagadnienia te odnoszg sie do

wspdlnych z literackimi kierunkami oraz wptywami literatury na ksztattowanie sie

kierunkow, czerpania ze zrédet literackich, w motywach, wspélnych tematach. Uczen

na lekcji plastyki powinien zadbac takze o sposdb wypowiedzi, czyli jasne i logiczne

wyrazenie swoich mysli, zadawanie pytari dotyczacych tego, co go nurtuije, a takze

stosownos¢ stylu i poprawnosc¢ jezyka.

3) informatyka — zakres dziatar wiazacy sie z wykorzystaniem nowych technologii

oraz korzystania z zasobéw internetowych. Uczen podczas zajec teoretycznych

i praktycznych bedzie korzystat z ICT. Lekcje oparte beda na wykorzystaniu nowych

mediéw, mozliwosci, jakie daje Internet i nowoczesne technologie.”

Ponadto zaprezentowane zostanie powigzanie z geografig — z uwzglednieniem
wptywu podziatu terytorialnego na regiony i sztuke lokalng. Mozna takze wskaza¢
powigzania z matematyka, zwtaszcza z geometria, ktérej tresci przydatne s3 podczas
analizy kompozycji dzieta sztuki. Zagadnienia z filozofii i religii s niezbedne
w trakcie omawiania kontekstéw do kierunkéw w sztuce i tematyki dziet sztuki,
odczytywania motywow w dzietach plastycznych, wskazywania krytycznego stosunku
wspbtczesnych artystéw do religii. Zagadnienia z optyki, omawiane na lekcjach
fizyki, sg powigzane z treciami dotyczacymi koloru, widmem barw, wptywem
Swiatta na ksztattowanie przestrzeni w dziele. Znaczenie wartosci spotecznej
i uwzglednienie w edukadji artystycznej sztuki europejskiej, narodowej, lokalnej
taczy sie z treSciami omawianymi na przedmiocie wiedza o spoteczeiistwie.
Poprawno$¢ wymowy obcojezycznych terminéw, nazwisk koreluje z jezykami obcymi.
Interdyscyplinarnos¢ oparta na poréwnywaniu i rozszerzaniu wybranej tematyki
realizowanej na réznych przedmiotach sprzyja pokonywaniu trudnosci i odnoszeniu



sukcesow oraz przyczynia sie do stworzenia sp6jnego obrazu rzeczywistosci. Przenikanie
sie elementéw nalezacych do wielu przedmiotéw badz dyscyplin naukowych pozwala
ujmowac rzeczywistos¢ jako catos¢, jednoczesnie wykorzystujac rézne mozliwosci
percepcji. Organizacja procesu dydaktycznego, oparta na przenikaniu i uzupetnianiu sie
przedmiot6w, sprzyja angazowaniu uczniéw zaréwno do korzystania z wczesniejszych
doswiadczen, jak i dostrzegania zwigzkéw i celowosci nauczania wieloaspektowego.
Integracja i korelacja ksztatcenia wymaga wspétpracy nauczycieli i spéjnosci dziatan
edukacyjnych.

Interdyscyplinarnos¢ wielu dziedzin zycia okreslajg takze kompetencje kluczowe,
sprzyjajace odpowiedniemu przygotowaniu do dorostego zycia oraz stuzace dalszej
nauce i zyciu zawodowemu. Duze znaczenie w ksztattowaniu postaw ma komunikacja
i wspétpraca w grupie, udziat w projektach, ktére pomagaja rozwijac u uczniéw
przedsigbiorczo$¢ i kreatywnos¢ oraz umozliwiajg kreowanie nietypowych rozwigzan
podczas wykonywania zadar. Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji odnoszg sie do wszystkich zagadnieri omawianych na lekcjach plastyki.

Sa rozwijane podczas odbioruy, interpretowania dziet sztuki, zjawisk i zagadnieri
zwigzanych z jezykiem sztuk plastycznych i jego praktycznym zastosowaniem. Dotyczy
to takze skutecznej komunikacji, wyrazania emocji, przekazywania tresci w tworzonych
pracach. Kompetencje w zakresie wielojezycznosci odnosza sie do interpretowania
pojec i wytworéw jako kontekstéw spotecznych i kulturowych, porozumiewania

sie w wielu obszarach, przekazywania wtasnych tresci zawartych w wypowiedzi

i dziataniach praktycznych. Lekcje plastyki stuza tez rozwijaniu kompetencji
matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii. Kompetencje matematyczne rozwijane s3 podczas
dziatania i ksztatcenia umiejetnosci, realizowania zadan projektowych, planowania

i organizacji pracy. Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych dotycza
umiejetnosci interpretowania zjawisk zwigzanych z rozwojem kultury regionu.
Kompetencje techniczne i inzynierskie pozwalajg na petne i twércze korzystanie
z ICT, natomiast kompetencje cyfrowe odnosz3 sie do odpowiedzialnosci

w korzystaniu z technologii cyfrowych, bezpieczenstwa, kwestii zwigzanych z wtasnoscig
intelektualna. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci
uczenia sie dotyczg autorefleksji nad wtasng pracg i dziataniami twérczymi.
Obejmuja radzenie sobie w trudnych sytuacjach, pokonywanie barier, prace w grupie,
empatie. Kompetencje obywatelskie ksztattowane s3 podczas omawiania dziet
zawierajgcych motywy nawigzujace do tradycji oraz prowadzacych dialog z kulturg,
uczg szacunku do historii i postaw patriotycznych, a takze ksztattujg umiejetnosé
wyrazania opinii i krytycznego postrzegania sztuki. Kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci ksztatca poczucie obowigzku, kreatywnos¢, wytrwatos¢ oraz
wyrabiajg $wiadomos¢ przydatnosci podejmowanych dziatan, réwniez na rynku pracy.
Kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej zwigzane s ze
wszystkimi dziataniami praktycznymi — zdobywaniem wiedzy i konstruktywnym z niej



korzystaniem we wtasnych dziataniach, opartych na pomystowosci oraz korzystaniu
z kontekstow. Kompetencje kluczowe ksztattujg postawy uczniow, umozliwiajace
poruszanie sie w rzeczywistosci szkolnej i rozwijajg umiejetnosci przydatne na rynku
pracy — stuzg rozwijaniu cech przedsiebiorczosci mtodego pokolenia, wdrazajg do
korzystania z nowych technologii, ucza pracy w grupie i zespole.

Nauczyciel jest odpowiedzialny za wtasciwg organizacje procesu nauczania — uczenia
sie. Podczas lekgji plastyki nalezy réznicowac formy pracy, taczac je i dostosowujac
do mozliwosci i potrzeb uczniéw oraz omawianych tresci. Ze wzgledu na liczbe
uczestnikéw, rozréznia sie formy pracy: indywidualng, zbiorowa, grupowa. Praca
indywidualna stuzy gtéwnie utrwalaniu zagadnien omawianych podczas lekgji,

a nie poszukiwaniu wiedzy. Jej celem jest ksztattowanie u uczniéw samodzielnego
rozwigzywania probleméw. Mozna ja stosowac w celu réznicowania poziomu uczniéw.
Zaleta tej formy jest mozliwos¢ indywidualizacji tresci, kontrolowanie tempa uczenia
sie oraz przebiegu pracy ucznia, a takze okreslania jej efektow. Najczesciej pojawia sie
na lekcjach przeznaczonych na opanowanie nowego materiatu, podczas wykonywania
zadar samodzielnych, na zajeciach kontrolnych oraz w pracach domowych.

Podczas pracy w grupach uczniowie mogg uzyskiwac informacje od siebie
nawzajem, wymieniac sie wiadomosciami i spostrzezeniami. Forma ta sprzyja
przetamywaniu barier, uczy partnerstwa i odpowiedzialnosci, wspomaga tworzenie
wiezi miedzy uczniami. Nalezy pamietac o utrzymaniu wtasciwego wykorzystania czasu,
ktory nie moze by¢ zbyt dtugi. Praca zespotowa stuzy jednoczesnemu zaangazowaniu
catej klasy, np. poprzez zadawanie pytan, uzupetnianie przedstawionych przez uczniow
tresci, wycigganie wnioskow.

Zgodnie z ideami edukacji wtaczajacej oraz indywidualizacji podczas wyboru
metod nauczania, technik i form pracy nalezy wzig¢ pod uwage ich dostosowanie
do uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, uwzgledniajac stopien
trudnosci zadan, ich typ, sposéb sformutowania polecenia, mozliwo$¢ wyboru polecer
przez ucznia. Indywidualizujac prace, nauczyciel powinien uwzgledniac takze
r6zne rodzaje inteligencji. Howard Gardner (Gardner, 2009) wyréznit ich
8 typdéw. Uczen posiadajacy dobrze rozwinieta inteligencje lingwistyczng bedzie
uzywat bogatego stownictwa, chetnie opowiadat, uczyt sie, stuchajac, piszac, czytajac
i dyskutujac. Jego ulubiong metodg bedzie pisanie i méwienie. Podczas lekcji plastyki
mocng jego strong bedzie praca z tekstami zrédtowymi, dyskusja na forum klasy.
Wazne stanie sie dla niego wystapienie publiczne, referowanie materiatu. Uczen
majacy dobrze rozwinieta inteligencje matematyczno-logiczng bedzie przejawiac
zdolnosci do myslenia naukowego, odczytywania symboli, odnoszenia sie do czasu,
miejsc. Zdolnosci matematyczne beda sprzyjaty formutowaniu hipotez i wnioskow,



gromadzeniu dowodéw i dostrzeganiu zasad harmonii w otoczeniu. Na plastyce warto
takiemu uczniowi przydzieli¢ zarzadzanie projektem, organizowanie pracy w zespole,
powierzy¢ mu zadania badawcze nad konkretnym problemem. Uczen posiadajacy
dobrze rozwinietg inteligencje wizualno-przestrzenng bedzie przejawiat zdolnosci
do tworzenia, konstruowania, analizowania sytuacji przestrzennych, ktére na
plastyce wykorzysta w zadaniach plenerowych, podczas happeningu. Uczeri o dobrze
rozwinietej inteligencji fizyczno-kinestetycznej bedzie odbierat wrazenia poprzez
dotyk, ruch i kontakt fizyczny. Kontakt z rzezbg w muzeum i jej opis nie sprawi mu
trudnosci, podobnie jak zadania praktyczne, zar6wno malowanie, jak i krecenie
filmu, happening, tworzenie instalacji w przestrzeni. Uczet majacy dobrze rozwinieta
inteligencje muzyczng bedzie rozrézniat uktady dzwiekéw i czerpat przyjemnosé
z eksperymentowania z nimi. Z tatwoscig bedzie taczyt multimedia, wprowadzajac do
nich elementy muzyczne, interpretowat dzwieki w pracach plastycznych, kompozycjach
przestrzennych. Dobierze do filmu wtasciwg Sciezke dZzwiekowa, bedzie potrafit
potaczy¢ ruch z muzyka, tworzac harmonijne uktady taneczne. Uczen posiadajacy
dobrze rozwinieta inteligencje interpersonalng bedzie przejawiat zdolnosci
komunikacyjne, oceniat zjawiska w otoczeniu z perspektywy réznych punktéw widzenia.
Jego mozliwo3ci w komunikacji stworza podstawy w pracy zespotowej. Bedzie dobrym
partnerem w grupie, w ktérej znajda sie uczniowie z problemami komunikacyjnymi,
stworzy przyjazng atmosfere i warunki doceniane na rynku pracy. Uczen o inteligengji
intrapersonalnej cechuje sie wysokim poziomem rozumienia samego siebie
i odczuwanych przez siebie emocji, to doskonaty przyktad postaw filozoficznych,
analizujacych sytuacje, rozwazajacych rézne rozwigzania problemu, udzielajacych
odpowiedzi na trudne pytania filozoficzne, zyjacych wedtug zasad, odwotujacych
sie w pracy do Zrédet teoretycznych. W plastyce wykorzysta swoje umiejetnosci
przy tworzeniu prac o niebanalnej tresci, eksponujacych wartosci poznawcze,
bogate w tadunek emocjonalny. Uczen posiadajacy dobrze rozwinietg inteligencje
przyrodnicza bedzie wigzat swoje prace ze zjawiskami wystepujgcymi w naturze,
chetnie siegnie po formy plenerowe, bedzie uczestniczyt w wycieczkach, zajmie sie
poszukiwaniem problemu w otoczeniu, np. kulturze regionu, zabytkach Matej Ojczyzny.
O dostosowywaniu procesu nauczania do potrzeb i mozliwosci uczniéw decydowat
bedzie nie tylko typ osobowosci czy rodzaj inteligencji, ale takze specjalne potrzeby
edukacyjne. Prace z uczniem, ktéry sprawia problemy wychowawczo-dydaktyczne,
nalezy rozpocza¢ od odszukania przyczyn zachowania ucznia. Aby zapobiec problemom
wychowawczo-dydaktycznym, cele i wymagania edukacyjne powinny by¢ dostosowane
do mozliwosci kazdego ucznia i okreslone jego jezykiem —jasno i zwiezle. Podczas
wykonywanych zadan, nalezy przestrzegac wczedniej ustalonych regut, z zastosowaniem
réznych technik i metod, wskazanych w opinii lub orzeczeniu. Uczniéw motywuje do
pracy wskazywanie ich mocnych stron, odwotywanie sie do ich pasji, zainteresowan
oraz nagradzanie nawet drobnych osiggnie¢. Uczen majacy problemy edukacyjne
to uczen, ktéry, mimo wktadanego wysitku, ma w szkole niepowodzenia. Przyczynami



niepowodzer w nauce moga by¢: zty stan zdrowia, niski poziom samodzielnosci, brak
zainteresowarn itp. Wsrdd czynnikéw spotecznych i rodzinnych, ktére mogg wptynaé
na niepowodzenia w szkole, znajduija sie: sytuacja materialna, duza liczebnos¢ rodziny,
nawat obowigzkéw domowych, warunki bytowe, patologie rodzinne. Zadaniem
nauczyciela jest podjecie odpowiednich dziatan, zmierzajacych do zindywidualizowania
procesu nauczania i dostosowanie wymagan do mozliwosci ucznia. Zadania powinny
posiadac szczegdtowq instrukcje, polecenia by¢ okreslone precyzyjnie, a éwiczenia
angazowac —w miare mozliwosci — wszystkie kanaty percepcji. Zaleca sie korzystanie
z wielu metod poprzez taczenie ich i nawigzywanie do innych przedmiotéw,

aby da¢ uczniowi szanse wykazania sie umiejetnosciami z r6znych dziedzin.
Doskonatym rozwigzaniem jest odpowiedni podziat r6l w grupie i pomoc kolezenska.
Podstawowa cecha uczniéw zdolnych jest wyjatkowo sprawne funkcjonowanie

w sferze poznawczej. Praca z uczniem zdolnym to gtéwnie stymulowanie zdolnosci

i umiejetnosci za pomoca odpowiednich technik i metod, ktére stuzg kreatywnemu
rozwigzywaniu problemu. Nalezy zapoznac sie ze srodowiskiem, a zwtaszcza z rodzicami,
ich oczekiwaniami oraz z potrzebami samego ucznia, a nawet wspélnie ustali¢

plan dziatania. Podczas lekcji powinno sie przydziela¢ uczniowi dodatkowe zadania

i cwiczenia. W pracy z uczniem zdolnym nalezy taczy¢ rézne metody nauczania. Formga
szczeg6lnie angazujacy jest metoda projektu. Dodatkowym sposobem konfrontacji
swoich umiejetnosci moze by¢ dla ucznia udziat w konkursach artystycznych czy
zorganizowanie wystawy indywidualnej.

Wazna role w edukacji wtgczajacej petni tamanie barier, dlatego nalezy zwrdci¢
uwage na elastycznos¢ w realizacji tresci programowych, wspieranie uczniéw poprzez
budowanie dobrych relacji, wspdtdziatanie z catym zespotem klasowym oraz tworzenie
wtasciwych relacji interpersonalnych. Wazne jest, aby rozwija¢ mocne strony uczniow,
a kompensowac stabe, diagnozowac style uczenia sie, monitorowac osiggniecia
i poszukiwac przyczyny niepowodzenia.

Na lekcjach plastyki istotng role w uczeniu sie petnig techniki pracy, ktére
stosowane sg podczas prac zespotowych. Szczeg6lne znaczenie ma wspélna realizacja
zadania lub rozwigzania problemu, polegajaca na wymianie doswiadczen. Technika
ta sprzyja uczeniu sie od siebie, poznawaniu innych rozwigzan, pozytywnie wptywa
tez na relacje miedzy uczniami, ksztatcac postawy wzajemnego wsparcia. W edukacji
pomaga odnalez¢ wtasciwe rozwigzanie problemu, a na lekcjach plastyki szczegélnie
sprawdzi sie podczas odczytania cech formalnych dzieta. Technika, ktéra pozwala
uczniom odnies¢ problem teoretyczny do codziennego zycia oraz umiejscowié
zagadnienie w otaczajacej go rzeczywistosci, jest odwotywanie sie do doswiadczen,
wykorzystujaca zasade skojarzen, prowadzacych do wtasciwego odczytania problemu,
np. kontekstéw w sztuce, inspiracji sztuka regionu, rozpoznawania zastosowanych
form i metod pracy artystéw i stosowania ich we wtasnej twdrczosci plastycznej. Na
wyszukiwaniu zblizonych cech odmiennych kultur opiera sie technika poszukiwania
wspdlnych korzeni, ktéra pozwala dostrzec zaleznos¢ miedzykulturows, relacje



zachodzace pomiedzy kulturami, wptyw na ich ksztattowanie czynnikéw zewnetrznych,
np. geograficznych, historycznych, politycznych. Technika ta moze przynies¢
oczekiwane efekty zwtaszcza w czasie realizacji zagadnien poswieconych architekturze.
W pracach zespotowych moze by¢ przydatna technika uczenia sie w sytuacjach
konfliktowych, ktéra pozwala uczniom na zrozumienie réznic w pogladach
i odnajdywanie satysfakcjonujacego dla obu stron rozwigzania. Uczy ona aktywnego
stuchania innych, funkcjonowania w spoteczenstwie wielokulturowym i na rynku
pracy, ksztattuje postawy wzajemnej tolerancji. Moze by¢ wykorzystana podczas
zadai w grupie lub zadarh wymagajacych rozwigzania problemu. Ze wzgledu na etap
nauczania i wchodzenie uczniow w dorostos¢ wazng technika jest poszukiwanie
scenariuszy przysztosci, ktéra sprzyja zrozumieniu przydatnosci zdobytej wiedzy
z dziedzin artystycznych i nabytych umiejetnosci praktycznych na rynku pracy.
W celu zrealizowania zamierzonych celéw i tresci przedmiotu, w ktérym wazne
jest méwienie o sztuce, nie nalezy ograniczac sie do stosowania jednej metody —
zamierzony efekt daje taczenie metod tradycyjnych i aktywizujgcych. Przy czym
metody tradycyjne, takie jak wyktad informacyjny, opis, opowiadanie, prelekcja
i pogadanka powinny stanowic jedynie uzupetnienie i nalezy je taczy¢ z metodami
aktywizujacymi, ktére rozwijajg myslenie tworcze, pozytywnie wptywaja na
wspbdtprace i komunikacje w grupie, organizowanie pracy, pobudzajg do rozwijania
zainteresowan, utatwiajg przyswajanie wiedzy, przyczyniaja sie do sukcesu. Podczas
lekgji plastyki zaleca sie rézne metody, czasem nalezy je taczy¢ i dobiera¢ do potrzeb
uczniéw. Nalezy tez indywidualizowaé proces nauczania, zwtaszcza w odniesieniu
do uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:
metoda przypadkéw polega na zapoznaniu sie z wydarzeniem rzeczywistym,
a nastepnie na pozyskaniu dodatkowych informacji, ktére zostang poddane
analizie i wyborze rozwigzan. Jest wiec metodg badania i interpretacji okreslonych
zdarzef, ich przyczyn, rozumienia problemu, ,uczenia sie na btedach” —
dyskutowania i wyboru wtasciwych rozwigzan. Sktania do wieloaspektowego
widzenia problemu i stosowania réznych rozwigzan. Prowadzi do poréwnania
pogladdw, uczy poszanowania zdania innych. Moze by¢ stosowana podczas zaje¢
na temat wspétczesnej definicji sztuki,
metoda projektu jest czasochtonna i wymaga zaangazowania ze strony
uczniéw i nauczyciela. Sktada sie z kilku etapéw: przygotowania i planowania
pracy, zbierania materiatéw i ich opracowywania, prezentacji projektu na
zajeciach szkolnych; uczniowie moga pracowac nad krétkimi projektami na
temat, np. twérczosci artysty, prezentacji kierunku, motywu wystepujacego
w réznych dziedzinach twérczych itp. Metoda rozwija samodzielnos¢, pozwala na
zastosowanie multimediow (prezentacji, montazu filmowego, pokazu slajdéw,
utworzeniu klasowego bloga o sztuce lokalnej lub forum dyskusyjnego itp.),
portfolio, czyli teczka, polega na zbieraniu przez ucznia materiatéw na okreslony
temat i gromadzeniu ich w teczce. Sktada sie z kilku etapéw: wstepnego



(okreslenie zasad, czasu pracy i rodzaju gromadzonych materiatéw, ustalenie
kryteriéw oceniania), zasadniczego (poszukiwanie, gromadzenie materiatéw i ich
porzadkowanie w teczce), koAcowego (prezentacja efektéw pracy i ich ocena).
Pozyskiwanie materiatow moze odbywac sie grupowo, ale tworzenie teczki

uczen realizuje indywidualnie. Odmiang portfolio jest e-portfolio, w ktérym
dokonania mozna dokumentowa¢ na portalach udostepnionych przez szkote,
portalach spotecznosciowych, edukacyjnych itp. Metoda sprawdza sie w przypadku
matej liczby godzin, czyli podczas nauczania plastyki, gdyz uczen ma mozliwos¢
uzupetniania i poszerzania wiadomosci poza lekcjami; z metody mozna skorzystaé
podczas lekcji dotyczacej sztuki lokalnej,

myslenie obrazami jest metodg, ktéra polega na przygotowaniu reprodukgji,
slajdéw i innych materiatow wizualnych, instruktazu, pytan dla uczniéw o tresci
zawarte w pokazywanym obrazie, detale i konteksty. Uczniowie poszukuja réznych
odpowiedzi, rozwigzan i prezentuja swoje spostrzezenia. Metoda myslenia obrazami
rozwija umiejetnosci krytycznego wykorzystania i przetwarzania informacji zawartych
w obrazach, pobudza zmyst obserwacji, sktania do refleksji nad motywami zawartymi
w dziele, pobudza dociekliwos¢, sktania do krytycznej analizy. Daje mozliwos¢
odczytania symboli i wymiany informacji pomiedzy uczniami. W przypadku plastyki
moze by¢ przydatna podczas analizy obrazu, rzezby, fotografii,

metoda analizy materiatu Zrédtowego polega na analizie artykutéw, recenzji,
opinii, audycji radiowych, tekstéw zrédtowych. Nie nalezy do najtatwiejszych,
trzeba jednak podkresli¢, ze ma ogromna wartos$¢ — rozwija umiejetnosci
samodzielnego poszukiwania informacji, ¢wiczenie selekcji informacji oraz
krytycznej ich analizy. Metoda ta daje mozliwos¢ wieloaspektowego widzenia
problemu i moze okaza¢ sie ulubiona dla uczniéw ,poszukujacych” i ciekawych
réznych rozwigzan,

mapa mysli (mapa mentalna) jest metoda polegajaca na przedstawieniu problemu
za pomocg rysunku, schematu, haset, symboli, znakéw, ilustracji itp., w ktérym

od hasta gtéwnego wykonuje sie odno3niki ze stowami problemowymi — kluczami,
nastepnie odniesienia z informacjami. Mape mysli mozna tworzy¢ podczas lekdji
ukazujacych rozwéj stylu, inspiracji artystycznych, kontekstow sztuki,

burza mézgéw polega na zespotowym (pary, grupy lub cata klasa) wytwarzaniu
jak najwiekszej liczby pomystéw w celu rozwigzania problemu. Po zebraniu
pomystéw poddaje sie je ocenie zespotu i wybiera najlepsze propozycje. Mozna

z niej korzystac¢ podczas lekcji odwréconej lub w celu sporzadzenia wnioskéw np.

z poréwnania dziet sztuki,

drama polega na przyswajaniu tresci ksztatcenia poprzez przezycie, doswiadczenie,
zabawe. Gra odbywa sie bez préb czy scenariusza, zatem uczniowie dziatajg
spontanicznie, znajdujg sie w nieznanej dla siebie wczesniej sytuacji. Metoda moze
sprawdzi¢ sie podczas organizowania dziatania artystycznego, np. happeningu,
performance’u,



dyskusja polega na wymianie zdan, ktdre s3 wyrazem pogladéw na dany

temat. Problem mozna rozwigzywac wspélne, odnoszac sie do systemu wartosci
oraz uzupetnia¢ wiedze — postuzy do dyskusji na temat nowatorstwa w sztuce,
wymiany pogladéw na temat kierunkéw awangardowych,

wycieczka przedmiotowa nalezy do metod ukierunkowanych, tematycznych.
Obiektem wycieczki zwigzanej z lekcjami plastyki moga by¢: muzeum, galeria,
obiekty lokalne, miejsca promocji sztuki itp. Uzyskane informacje, spostrzezenia

i wrazenia postuza do utworzenia informacji na stronie szkoty, albumu
fotograficznego, filmu, relacji pisemnej, eseju,

analiza jest metoda badawcza stuzacg do opisu opartego na wyraznie okreslonych
zasadach i procedurach — nalezy odrzuci¢ tendencyjny dobér przekazéw. Metode
wykorzystuje sie podczas analizy dzieta sztuki,

warsztaty artystyczne nalezg do gtéwnych metod stosowanych w celu
stworzenia atmosfery pracy tworczej. Pozwalaja rozwijac kreatywnos¢, myslenie
niestandardowe, pobudzaja wyobraznie i ksztatcg umiejetnosci manualne;
umozliwiajg zastosowanie w praktyce wiedzy teoretycznej,

lekcja muzealna zapewnia ,zywy" kontakt z obrazem. Muzea posiadaja zazwyczaj
oferte edukacyjng spéjna z aktualng podstawg programowa, ktdrg zazwyczaj
prezentujg na swoich stronach internetowych. Dodatkowa alternatywng forma s
spotkania z twdrcami, takze regionalnymi, zwiedzanie wystaw i galerii,

lapbook to metoda polegajgca na tworzeniu tematycznej teczki o charakterze
atrakcyjnej ksigzki. Uczen moze w niej zamiesci¢ gotowe materiaty, wtasne prace,
fotografie, potaczy¢ je z komentarzami i spostrzezeniami wedtug wtasnej inwencji.
Metoda ma bardzo szerokie zastosowanie i moze by¢ wykorzystana np. w lekcjach
o zabytkach lokalnych, prezentacji wtasnej twérczosci i poszukiwaniu w niej
wptywow awangard artystycznych, relacji z wycieczki do muzeum czy galerii,
prezentacji twoérczosci wybranego artysty.

Stosowanie metod aktywizujgcych korzystnie wptywa na wrazliwos¢ i budowanie
postaw, zaangazowanie, na co zwrdécona zostata uwaga w badaniach UNESCO:
,Bez zaangazowania emocjonalnego wszelkie dziatania, idee lub decyzje opierajg
sie wytgcznie na podstawach racjonalnych. Moralne postepowanie, ktére stanowi
fundament postawy obywatelskiej wymaga zaangazowania emocjonalnego”. (Mapa
drogowa UNESCO dla edukacji artystycznej)

Czestaw Kupisiewicz (Kupisiewicz, 2000) dzieli narzedzia edukacyjne na: wzrokowe
(z wykorzystaniem podrecznikéw, przedmiotéw naturalnych, maszyn, narzedzi,
wykreséw, map), stuchowe (nagrania dzwiekowe, instrumenty muzyczne, audycje



radiowe), wzrokowo-stuchowe (prezentujace materiaty audiowizualne, np. programy
telewizyjne, filmy, animacje), cze$ciowo automatyzujace proces uczenia i nauczania
(wykorzystujace komputer, maszyny dydaktyczne). Mapa drogowa UNESCO (Mapa
drogowa UNESCO dla edukacji artystycznej) podkresla, ze ,w spoteczeristwie XXI wieku
coraz bardziej potrzebni sg pracownicy, ktérzy byliby zdolni do twérczego myslenia,
elastycznosci w podejsciu do zagadnien, dostosowywania sie do zmiennych warunkéw,
a takze do innowacyjnosci. (...) Edukacja artystyczna wyposaza uczniéw w cata

game Srodkow, ktére maja sprzyjac wyrazaniu mysli i krytycznej refleksji na temat
otaczajacego ich $wiata oraz przygotowywac do aktywnego angazowania sie w réznych
dziedzinach zycia'. Dlatego, oprécz tradycyjnych narzedzi stuzacych zdobywaniu wiedzy,
takich jak podreczniki dla pokolenia Z, okreslanego takze generacjg @, poruszajacego
sie w Sieci i wykorzystujacego bogate zasoby internetu, istotng role beda odgrywac
narzedzia oparte na wykorzystaniu ICT, stuzace przetwarzaniu informacji wyszukanych
online, wspomagajacych nauczanie, umozliwiajacych prezentacje prac w nowatorski
sposodb i utatwiajgcych komunikowanie sig, zgodnie z najnowszymi trendami. Serwisy
blogowe (np. blogger.com, wordpress.com) umozliwiaja dzielenie sie do$wiadczeniami
z pracy podczas lekdji teoretycznych, wizyt w muzeach, wtasnych obserwacji zwigzanych
z trendami w sztuce najnowszej. Uczniowie mogg prowadzi¢ na nich dyskusje, wyraza¢
sady i opinie na temat zaobserwowanych zjawisk, a takze wykorzystac serwisy do
komunikacji w dziataniach projektowych, organizacji koncertu. Serwisy do tworzenia
witryn, np. sites.google.com moga by¢ wykorzystane do przygotowania pracy
domowej online na wybrany temat, opublikowania efektéw projektu, stworzenia
strony na temat ulubionych kierunkéw lub artystéw, sztuki okolicy, sztuki regionu

itp. Platforma Google Classroom (platforma zdalnego nauczania), ktéra

stworzona zostata w celach edukacyjnych, moze by¢ udostepniona szkole bezptatnie

i bezterminowo z poziomu przegladarki internetowej. Nauczyciel moze udostepniac
na niej materiaty, tworzy¢ autorskie lekcje, dodawac materiaty z r6znych Zrédet, np.
YouTube, ilustracje, pliki PDF, tworzy¢ ankiety dla uczniéw lub rodzicéw. Platforma
umozliwia przesytanie rodzicom informacji o ocenach. Podczas lekcji uczniowie moga
tworzy¢ wtasne prace nie tylko metodami tradycyjnymi, ale wykorzystujac takze
programy graficzne dostepne w sieci, np.: Canva, Vectr, Pixlr, Stencil, Piktochart,
ktére umozliwiajg rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z poszukiwaniem miejsc

na rynku pracy. Zaprojektowane graficznie plakaty, foldery, zaproszenia rozwijajg takze
kreatywnos¢ i poszerzajg wiedze na temat wspétczesnych, nowatorskich form obrdbki
cyfrowej. Narzedziem ICT jest WebQuest, oparty na e-learningu. Materiat zrodtowy
umozliwia uczniom skoncentrowanie sie na krytycznej analizie i wykorzystaniu
informacji udostepnionych przez nauczyciela. WebQuest moze postuzy¢ do wykonania
¢wiczen projektowych lub do pracy catego zespotu klasowego podzielonego na grupy.
Praca na WebQuest moze przybra¢ charakter interdyscyplinarny, t3czacy informacje
zaczerpniete z r6znych dziedzin. Efektem dziatania jest afisz, plakat, dtuzsza praca
pisemna, infografika, prezentacja multimedialna, a nawet wystgpienie publiczne.



Narzedzie jest przydatne w tworzeniu nowego materiatu opartego na konkretnych
#rédtach (np. obiektach lokalnych), opracowaniach na temat sztuki regionu

i zwigzanych z nig tworcéw. Pasjonatéw gier komputerowych mozna zainteresowac
gamifikacja, umozliwiajaca stworzenie opartego na strukturze gry materiatu

z wybranego dziatu. Wirtualna rzeczywisto$¢ moze by¢ doskonatym narzedziem

do pokonywania trudnosci, przechodzenia przez etapy wiedzy i dotarcia do oceny.

Aby skorzystac z gamifikacji, nie trzeba by¢ zaawansowanym graczem. Dzieki niej
edukacja staje sie przyjemnoscig i zabawa, zwieksza sie motywacja uczniéw do
dziatania. Gamifikacje mozna takze zastosowac jako forme sprawdzania wiedzy.

Szybki sposéb sprawdzania wiadomosci, a takze doskonatg metode ich utrwalania
zapewnia: FLASHCARDS, czyli dwustronne cyfrowe fiszki oparte na zasadzie pytanie—
—odpowiedz. W formie cyfrowej dostepne sg np. ANKI, Memrize, Quizlet oraz
popularny KAHOOT! Podczas pracy uczniowie mogg korzystac takze ze smartfonéw.
FLASHCARDS mozna sporzadzi¢ na temat dziet plastycznych, technik artystycznych,
rodzajéw zabytkéw czy informacji o artystach. Podczas lekcji warto skorzystaé

z materiatow dobrej jako3ci wizualnej, udostepnionych na stronach internetowych,

np. Google Arts & Culture oraz wirtualnych stronach muzeéw. Ciekawe beda
lekcje plastyki urozmaicone filmami dokumentalnymi o artystach i zjawiskach

w sztuce, seriach: Wielka kolekcja stawnych malarzy, Potega sztuki, Mistrzowie sztuki,

a takze na temat analizy dziet malarskich, podejmowanych we francuskim cyklu Palety.
Bogate zasoby udostepnia strona Narodowego Instytutu Audiowizualnego
(NINATEKA), na ktérej znajduia sie filmy dokumentalne, fabularne, reportaze,
animacje, filmy eksperymentalne, relacje dokumentujace zycie kulturalne i spoteczne
o sztuce. Platforma réwniez oferuje strone dla edukacji: NINATEKA.EDU. W celu
wtasciwego wykorzystania ICT oraz zapewnienia zalecanych warunkéw organizadji
zajec nalezy wtasciwie zorganizowac wyposazenie pracowni w sprzet informatyczny

w postaci rzutnika i ekranu lub tablicy multimedialnej, sprzetu nagtasniajacego, a jesli
to mozliwe, stanowiska komputerowe dla uczniéw, np. kilka przeznaczonych do pracy
w grupach.



Elementem warunkujgcym rozwijanie réznorodnych uzdolnien jest system oceniania
stosowany w szkole, stymulujacy osiggniecia ucznia. Zasady oceniania powinny by¢
sprawiedliwe, dostosowane do typéw inteligencji i poziomu rozwoju ucznia, a takze
powigzane z indywidualnymi zaleceniami. Ocenianie dostarcza bowiem informacji
o efektach pracy i pozwala okresli¢ mocne i stabe strony ucznia oraz motywuje do
dziatania i sprzyja samokontroli. Uczniowie i rodzice powinni te kryteria znac juz na
poczatku roku szkolnego. Pomocne w ocenianiu uczniéw jest stosowanie oceniania
ksztattujacego, opartego na kryteriach sukcesu (NaCoBeZU — na co bede
zwracaé uwage). Jest to metoda szczegélnie zalecana podczas oceniania uczniéw

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Nauczyciel informuje ucznia o tym,
co zrobit dobrze, co i w jaki sposdb powinien jeszcze poprawic oraz jak ma pracowac,
aby przyniosto to skutek. Taka informacja zwrotna umozliwia jasne planowanie
wtasnej strategii uczenia sie, co wptywa na ksztattowanie odpowiedzialnosci za swoja
prace. Ponadto, nauczyciel powinien ustali¢ kryteria, na podstawie ktérych bedzie
oceniac uczniéw na koniec semestru oraz roku szkolnego; muszg one by¢ zgodne

z uregulowaniami prawnymi. Stosowanie oceniania ksztattujacego motywuje do
pracy, angazuje w dziatanie, pozwala na biezaco Sledzi¢ postepy w nauce i utatwia
pokonywanie trudnosci. W ocenianiu ksztattujagcym wazna role petni takze

ocena kolezenska, wptywajaca na réwnanie szans, ksztatcgca odpowiedzialnosé

i warunkujaca dobre relacje wsréd uczniow, a takze rozwijajaca argumentowanie.
Dzieki stosowaniu samooceny uczniowie uczg sie samodzielnosci i odpowiedzialnosci,
zaangazowania, poczucia wkasnej wartosci, poznajg cel nauczania, wiedza, jakie maja
braki i co powinni uzupetni¢. Ponadto nauczyciel widzi postepy ucznia, a zajecia stajg
sie bardziej twércze i atrakcyjne.

W ocenianiu nauczyciel powinien uwzgledni¢ zaréwno wiedze, jak i zaangazowanie,
przygotowanie do lekgji, podjete proby dziatania, a takze postawy ucznia. Wskazane
jest organizowanie zaréwno zadar indywidualnych, jak i grupowych, dzieki czemu
uczniowie majg mozliwos¢ wspdlnego rozwigzywania probleméw, wymiany réznych
punktéw widzenia. Ocenianie jest dobre, gdy ma jasno okreslone i przyjete przez
ucznia kryteria; jest ciggte, o ile stosowana jest systematycznos¢ oceny; jest
réznorodne, gdy ocenie podlegaja wiedza i umiejetnosci, a takze r6zne sposoby
aktywnosci, szczeg6lnie istotne dla uczniow ze SPE.

Wymagania na poszczegdlne oceny:

ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory w petnym stopniu opanowat tresci lekdji

i wykorzystat je w dziataniach praktycznych, samodzielnie korzysta z dodatkowych

materiatéw w celu pogtebienia swojej wiedzy, wykazuje sie zaangazowaniem

podczas pracy na lekcji oraz bierze udziat w zajeciach pozalekcyjnych, chetnie stuzy



pomocg innym, udziela sie w projektach szkolnych i Srodowiskowych, bierze
udziat w uroczystosciach, konkursach plastycznych, rozwija swoje pasje
i zainteresowania, opracowuje pomoce dydaktyczne. Jest zawsze przygotowany
do lekgji (przybory i narzedzia plastyczne),

ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry w petni opanowat tresci lekcji

oraz wykorzystuje je w dziataniach praktycznych, aktywnie uczestniczy w zyciu
klasy podczas lekcji, wspotpracuje w grupie, zabiera gtos w dyskusji, wykazuje

sie zaangazowaniem w projekty realizowane w ramach zaje¢, uczestniczy

w przedsiewzieciach organizowanych w szkole, ma nie wiecej niz jedno
nieprzygotowanie do lekgji (przybory i narzedzia plastyczne),

ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry w wystarczajgcym stopniu opanowat
podstawowy materiat realizowany na lekcjach plastyki, a w jego wiedzy
sporadycznie pojawiajg sie niewielkie braki, uczestniczy w dziataniach
praktycznych, jego aktywnos¢ jest niewielka, a zadania rozwigzuje z nieznaczna
pomoca nauczyciela, ma nie wiecej niz dwa nieprzygotowania do lekcji (przybory
i narzedzia plastyczne),

ocene dostateczng otrzymuje uczeh majacy braki w wiedzy, ale starajacy sie je
uzupetni¢, rzadko aktywny podczas lekcji, wykonujacy zadania o Srednim stopniu
trudnosci, czasem z pomocg nauczyciela. Zdarzajg mu sie przypadki niewykonania
pracy praktycznej lub braku zaangazowania w dziatania w klasie i srodowisku, nie
wykonuje wszystkich zaleceri w celu poprawienia oceny, ma nie wiecej niz trzy
nieprzygotowania do lekgji (przybory i narzedzia plastyczne),

ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktéry ma duze luki w wiedzy, nie
opanowat tresci nauczanych na lekcjach plastyki, rzadko uczestniczy w zyciu klasy,
szkoty, nie bierze udziatu w imprezach pozaszkolnych, odmawia zaangazowania
w dziatania praktyczne, czesto nie pracuje podczas zaje¢, czesto (wiecej niz cztery
razy) jest nieprzygotowany do lekcji (przybory i narzedzia plastyczne),

ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat w minimalnym
stopniu tresci omawianych na lekcjach plastyki; nie uczestniczy w zadnych
przedsiewzieciach w szkole, odmawia pracy podczas zaje¢, nie wykonuje zadnych
zadan praktycznych, jest nieprzygotowany do wiekszosci (ponad 50%) lekcji
(przybory i narzedzia plastyczne), nie wykazuje sie checia poprawy ocen, jest
negatywnie nastawiony do przedmiotu.

Podczas ustalania oceny z plastyki szczeg6lng uwage nalezy zwrdci¢ na wysitek
wktadany w podjete dziatania. W ocenie nie nalezy bra¢ pod uwage zdolnosci
plastycznych jako gtdwnego, podstawowego kryterium. Nie nalezy tez oceniaé
jedynie efektu koricowego procesu twérczego, a uwzglednia¢ mozliwosci ucznia,
gdyz nie wszyscy uczniowie s uzdolnieni artystycznie. Oprécz wiedzy i umiejetnosci,
w jednakowym stopniu nalezy doceni¢ aktywne uczestnictwo w zajeciach,
przygotowanie do lekcji (materiaty i narzedzia plastyczne), umiejetna organizacje



pracy i gospodarowanie czasem przeznaczonym na wykonanie zadania. Wazng role
petni zaangazowanie w dziatania na terenie szkoty, promocje osiggniec¢ indywidualnych
i klasy, udziat w przedsiewzigciach szkolnych i srodowiskowych, reprezentowanie klasy,
szkoty podczas konkurséw.

Nauczyciel powinien jasno okresli¢ kryteria oceny dziatari plastycznych, umozliwi¢
uczniom dokonanie samooceny i oceny kolezenskiej, zgodnie z jasno okreslonymi
zasadami. Podczas oceny pracy plastycznej lub innego dziatania praktycznego, brane sg
pod uwage:

przygotowanie do lekdji,

zaangazowanie,

zgodnos¢ pracy z tematem,

wykorzystanie w pracy wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas lekdji,
dobér srodkéw plastycznego wyrazu w celu oddania tematu,

estetyka pracy.

kreatywnos¢ i pomystowos¢,

nieszablonowos$¢ przekazu.

Podczas wystawiania oceny nalezy uwzgledni¢ wszystkie zalecenia poradni
psychologiczno-pedagogicznej w odniesieniu do uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Nalezy dostosowa¢ narzedzia oceny indywidualnie do kazdego ucznia i
stosowac ocene wzmacniajaca.



Ewaluacja programu jest konieczna. Stuzy ocenie czynnosci zaplanowanych
przez nauczyciela podczas wdrazania programu oraz po jego zrealizowaniu. Podczas
realizacji programu, nalezy gromadzi¢ informacje o jej przebiegu. Dokonujac ewaluacji
podsumowujacej nalezy stosowa¢ odpowiednie narzedzia pomiarowe:

arkusz obserwacyjny lekgji (okre$la zaangazowanie uczniéw w realizacje zadan),

karty samooceny ucznia,

karty obserwacji ucznia,

karty obserwacji klasy,

wywiad,

ankiety przeprowadzane wsréd ucznidw, nauczycieli, rodzicéw,

testy pomiarowe sprawdzajace stan wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

wyniki oceniania biezacego, semestralnego i rocznego.

Hanna Komorowska (ORE, 2012) proponuje wiele modeli ewaluacji, np.: model
SWOT, okreslajacy mocne i stabe strony oraz szanse i zagrozenia wynikajace z realizadji
programu, model action research, sprawdzajacy skuteczno$¢ dziatar dydaktycznych i
efektywnos¢ wykorzystanych metod, model triangulacyjny, oceniajacy program
z punktu widzenia kilku grup, np. z perspektywy ucznia, rodzica i nauczyciela.

Niezaleznie od wybranej metody wyniki z ewaluacji nalezy zaprezentowa¢ podczas
Rady Pedagogicznej, zaproponowac wnioski i okresli¢ planowane dziatania.

Kwestionariusz oceny dla nauczyciela — przed wdrozeniem programu

1. Czy autor programu powotat sie na podstawe programowa? TAK NIE

2. Czy w programie zawarte sg informacje na temat etapu ksztatcenia, rodzaju szkoty i
ilosci godzin? TAK NIE

3. Czy w programie zostaty zamieszczone cele ksztatcenia — wymagania ogélne? TAK
NIE

4. Czy w programie zostaty zawarte tresci ksztatcenia? TAK NIE

5. Czy program rozszerza tresci ksztatcenia zawarte w podstawie programowej? TAK NIE
Jesli tak, to o jakie tresci?

/. Czy program zawiera informacje o sposobie osiggania celéw? TAK NIE

8. Czy program zawiera informacje o sposobie i kryteriach oceniania? TAK NIE
Jesli tak, to czy zawarte s3 w nich informacje do ocenianiu uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi? TAK NIE



Przyktad ankiety ewaluacyjnej, kierowanej do uczniéw:

Odpowiedz na pytania, zaznaczajac wkasciwa skale, w ktérej cyfra O oznacza ,NIE", 1—

,RZADKOQ", 2 — ,CZESTO", 3 — ,ZAWSZE".

1. Czy uczestnictwo na lekcjach plastyki oceniasz jako interesujace? 0, 1,2, 3

2. Czy podczas lekcji byty wykorzystywane nowoczesne technologie? O, 1, 2, 3

3. Czy uwazasz, ze tresci nauczane na lekcjach plastyki byty przydatne? O, 1, 2, 3

4. Czy tresci na plastyce byty, wedtug Ciebie, przekazane w ciekawy i komunikatywny
spos6b? 0, 1,2, 3

5. Czy forma prowadzenia zajec byta dla Ciebie ciekawa? 0, 1, 2, 3

6. Czy stosowane metody pracy aktywizowaty sie w dziataniu? O, 1, 2, 3

7. Czy miate$/miatas wptyw na wybér metod stosowanych na lekcjach? 0, 1,2, 3

8. Czy podczas lekcji byta taczona teoria z praktyka/rynkiem pracy? 0, 1, 2, 3

9. Czy atmosfera podczas lekcji zachecata do pracy? O, 1, 2, 3

10. Czy Twoim zdaniem praca w zespole integrowata klase? O, 1, 2, 3

11. Czy podczas lekgji tresci i metody byty dostosowane do mozliwosci indywidualnych
uczniéw? 0, 1, 2, 3

12. Czy korzystates/korzystatas z nowoczesnych technologii komputerowych? 0, 1, 2, 3

13. Czy w czasie zaje¢ mogte$/mogtas samodzielnie podejmowac decyzje? 0, 1, 2, 3

14. Czy polecenia i zadania podczas lekcji byty jasno sformutowane? 0, 1, 2, 3

15. Czy miate$/miatas mozliwos¢ udziatu w zajeciach pozalekeyjnych? 0, 1,2, 3
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Tadeusz Banowski — nauczyciel dyplomowany w Zespole Szkét im. C.K. Norwida

w Nowym Miescie Lubawskim z 15-letnim stazem, ekspert wiodacy w zakresie przedmiotéw
artystycznych w Osrodku Rozwoju Edukacji w Warszawie, egzaminator z jezyka polskiego

i historii sztuki. Autor programéw nauczania do historii sztuki, historii muzyki, wiedzy

o kulturze, nagrodzonych w ramach projektu ,\Wdrozenie podstawy programowej ksztatcenia
ogblnego w poszczegdlnych typach szkét ze szczegdlnym uwzglednieniem Il i [V etapu
edukacyjnego”. Autor publikacji Jezyk polski. Matura 2019. Testy i arkusze. Zakres podstawowy
i rozszerzony (wyd. Operon). Autor scenariuszy lekcji do przedmiotéw humanistycznych

i artystycznych dla Best Filmu, Legalnej Kultury, Wydawnictwa Operon, Nowych Horyzontow
Edukacji Filmowej.
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