INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania informatyki dla szkoty ponadpodstawowej
(LO, Technikum). Poziom rozszerzony

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programoOw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogolnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekcji
Obstuga plikow w danym jezyku programowania — plik tekstowy.

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 1/czas 45 min.

Cele

ogolne:

B rozwijanie zdolnosci i zainteresowan ucznidow w zakresie programowania;

B doskonalenie umiejetnosci tworzenia kodu programu;

B ksztattowanie umiejetnosci obstugi plikdw w jezyku programowania;

B doskonalenie uwaznosci oraz postawy proaktywnej w procesie wtasnego uczenia
sie; odpowiedzialnie aranzuje proces wtasnego uczenia sie oraz doskonali
umiejetnos$¢ uwaznosci.

szczegbdtowe — uczen:

B wczytuje dane z pliku tekstowego i dokonuje na nich operacji;

B zapisuje dane do pliku;

m przetwarza dane tekstowe i pliki w jezyku programowania.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie opisu i objasnienia;

B metody problemowe aktywizujgce w formie zadania problemowego;
B metody praktyczne w formie ¢wiczen praktycznych;

Formy nauczania: indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, IDE
programistyczne, np.: CodeBlocks lub PyCharm, plik tekstowy z zaszyfrowana
wiadomoscia, ankieta answergarden.ch.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celami lekcji i jej tematem Obstuga plikdw w danym jezyku
programowania — plik tekstowy.

Przedstawienie uczniom pliku tekstowego z zakodowang wiadomoscia.
Omowienie algorytmu szyfrujgcego, np. szyfru Cezara.

Przedstawienie metody odczytu danych z pliku.

Tworzenie algorytmu deszyfrujgcego dane.

o Uk W

Tworzenie kodu odpowiedzialnego za stworzenie pliku z odszyfrowanym
tekstem. Uczniow, ktérzy dobrze radzg sobie z éwiczeniem, mozna zaangazowacd
do pomocy kolegom, ktérzy majg z tym trudnosci.




7. Podsumowanie zajec. Za pomocg strony internetowej answergarden.ch
nauczyciel bada poziom wiedzy oraz odbidr przekazanego materiatu uczniom.
Ankieta opracowana moze zostaé w trakcie lekcji, zaleznie od pytan stawianych
przez podopiecznych. Przyktadowe pytania: W jakich sytuacjach zastosuje szyfr
Cezara? Tresci realizowane podczas lekcji byty zrozumiate? Tresci realizowane
podczas lekcji byty niezrozumiate?

Komentarz metodyczny

Zaszyfrowany plik moze by¢ inspirowany szyfrem Cezara. W pierwszej linii zawarta
jest tylko liczba informujgca o poczgtkowym przesunieciu znakow.

Jednak ta liczba jest tak przedstawiona, ze jej reszta z dzielenia przez 16 tak naprawde
oznacza przesuniecie. Kolejne linijki pliku to tekst. Kazda kolejna litera zaszyfrowana
jest poprzez zwiekszenie przesuniecia znaku o 1. Np.: stowo Ala i zaszyfrowaniu go
kluczem 168. Oznacza to, ze reszta dzielenia 168 przez 16 wynosi 8. Pierwsza litera
przesunieta jest o 8 liter. Kolejna za$ 0 9, a ostatnia o 10. Jezeli jednak przesuniecie
bedzie wieksze od 16 o kolejny znak, wtedy kodowany bedzie z przesunieciem 1.
Szyfrowanie obejmuje tylko litery mate i duze. Reszta znakdw nie bedzie zamieniana.
Postawienie takiego problemu przed uczniami i wskazanie tylko narzedzia
pozwalajgcego na odczyt z oraz zapis do pliku pozostawia uczniowi wiele swobody
w implementacji wtasnego kodu. Oczywiscie, w trakcie lekcji nauczyciel moze
odpowiadad na pytania uczniéw. Zaszyfrowana wiadomos¢ i ta ciekawosc sugeruje,
ze uczniowie z wiekszg motywacja przystgpig do rozwigzania zadania.

Zwazywszy na rozszerzony zakres zajec, a zarazem indywidualizacje mozliwosci
edukacyjnych ucznia, nalezy przygotowywac zadania problemowe o réznorodnej
strukturze trudnosci. Jednoczesénie w trakcie prowadzenia lekcji rolg nauczyciela
jest wspieranie i motywowanie uczniow do podejmowania trudéw zwigzanych

z rozwigzaniem ich, a takze inspirowanie ich do samodzielnego pogtebiania wiedzy
i umiejetnosci.





