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Tytut zajeé/lekcji:
Co za cuda pod stopami!

KlasaV /45 min

Cele
m Nabranie biegtosci w postugiwaniu sie programem graficznym (wektorowym)

Cele szczegoétowe (uwzglednic¢ plan pomocy psychologiczno - pedagogicznej
uczniow z SPE):

Uczen:

m wie jak i potrafi wybrac desen,

wie jak i potrafi zmienia¢ kolor i szerokos¢ konturu,

nabiera umiejetnosci w postugiwaniu sie programem graficznym,

zauwaza praktyczne aspekty wykorzystania programow graficznych,

potrafi uzyé programu graficznego do praktycznych zastosowan.

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej
uczniow z SPE):

B rozwijanie odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie

wdrazanie do starannosci przy wykonywaniu zadan

angazowanie uczniéw w praktyczne wykorzystanie wiedzy teoretycznej
zauwaza zmiany w swojej dotychczasowej wiedzy i umiejetnosciach

rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniow z uwzglednieniem indywidualnych
potrzeb ucznidw

Metody, Techniki
¢wiczeniowa, pogadanka.

Formy pracy
jednolita, indywidualna.

Srodki dydaktyczne
komputery, program graficzny wektorowy np. Inkscape, przyktadowe parkietaze.
Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU ZAJEC/LEKCJI:

CZESC WSTEPNA LEKCJI (2 — 3 minut):

B powitanie, sprawy organizacyjne,

B nauczyciel nawigzuje do lekcji matematyki, na ktérej byty omawiane zasady
tworzenia parkietazy.




CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 39 minut)

B nauczyciel pyta o praktyczne zastosowanie parkietazy i prosi uczniéw
0 przypomnienie zasad tworzenia parkietazy;

B uczniowie w nowo otwartym pliku przypominajg sobie najwazniejsze narzedzia
potrzebne do tworzenia parkietazy — rysowanie figur geometrycznych (kwadraty,
prostokaty, romby, trapezy, szesciokaty foremne), obracanie ich, kopiowanie oraz
przesuwanie (5-7 min)

zad. 1- Uczniowie zaczynajg od parkietazy foremnych (tréjkat rownoboczny, kwadrat,

szesciokat foremny), dodajac kolory i zachowujgc zasade regularnosci tworzg

kompozycje wtasng lub z przyktadu.

Nauczyciel pyta uczniow jak wybraé desen i zmieni¢ kontur figury, jezeli uczniowie nie
pamietajg (lub nie byto to przerabiane), to pokazuje uczniom odpowiednie narzedzia.
zad. 2.- Nauczyciel prosi o zaprojektowanie posadzki do domu, wskazujgc
dopuszczalne desenie (realistyczne do kupna i zrobienia z nich parkietazu w domu).
Uczniowie mogg mieszac ze sobg desenie (zeby otrzymac artystyczny efekt), dodawac
kontury (fugi), tak aby uzyska¢ efekt posadzki.
CZESC KONCOWA LEKCJI (2 = 3 min):
®m sprawy porzagdkowe
® uzyskanie od uczniow opinii w zakresie:

m Co sprawito wam najwiekszg trudnosc?

m Co wam sie podobato?

m Czy macie jakie$ nowe pomysty?
B pozegnanie.

Komentarz metodyczny

Lekcje powinny odbywac sie w Scistej korelacji z tematem matematyki parkietaze

i ew. plastyki (przygotowanie koncepcji parkietazy). Jezeli nauczyciel ma mozliwos¢
wydrukowania najciekawszych prac na kolorowej drukarce, to bytaby to duza
zacheta dla ucznidw. Gotowe wzory parkietazy mogg by¢ wydrukowane wspdlne

z nauczycielem matematyki. Jezeli uczniowie mieli mato zajec z grafiki wektorowej
i nie majq jeszcze duzej wprawy w pracy w grafice wektorowej, to mogq wykonac
pierwsze zadanie. Uczniowie zdolniejsi mogq zrobi¢ wtedy zad. 2 lub bardziej
zainteresowani grafikqg mogq zrobic parkietaze archimedesowskie. Wazne, aby
uczniowie wykonali swoje prace starannie i doktfadnie.

W przypadku udziatu w zajeciach dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac
0 odpowiednim zaaranzowaniu przestrzeni, w ktdrej uczq sie dzieci (np. w przypadku
obecnosci uczniow niedostyszgcych nalezy zadbac o dobre oswietlenie klasy, aby
osoby te mogfty dobrze widzie¢ twarze 0sob, z ktdrymi sie komunikujq, w przypadku



uczniow z niepetnosprawnosciq ruchowq zadbac o ich swobodne przemieszczanie

po sali i pomoc innych uczniéw).

Stosowac utatwienia techniczne dla ucznia niedowidzqgcego w pracy z komputerem —
np. system Windows ma wbudowane Utatwienia dostepu (np. narrator, lupa, lepszy
kontrast, zwiekszenie rozmiarow wskaznika lub kursora). Ocenie bedq podlegaty
koncowe efekty pracy. Nauczyciel moze w arkuszu obserwacji notowac spostrzezenia
na temat pracy wszystkich ucznidw, uwzgledniajqc specyfike ucznia z SPE. Ocena
ucznia z SPE powinna uwzgledniac jego mozliwosci oraz indywidualny plan pomocy
psychologiczno - pedagogicznej. Nauczyciel moze wykorzystac arkusz obserwacji
wielospecjalistycznej do notowania postepdw ucznia z SPE. W trakcie oceny ucznia

z SPE nalezy uwzglednic indywidualne podejscie, np.: zwracac szczegdlng uwage czy
uczen zrozumiat polecenie, wydtuzy¢ czas pracy, przy trudniejszych zagadnieniach
oceniac gtdwnie wktad pracy, a nie koricowe efekty; pozwoli¢ na dokoriczenie

pracy w domu; sprawdza¢ mniejsze partie materiatu, ale czesciej. Zgodnie

z projektowaniem uniwersalnym, nauczyciel moze ustali¢ z uczniami rézne formy
prezentacji pracy (z zastrzezeniem, ze wszystkie formy sq dostepne dla kazdego
ucznia) — odpowiedzi ustne i pisemne, nagranie filmiku, przygotowanie pracy
plastycznej lub prezentacji, stworzenie programu lub aplikacji, wykonanie pracy

w odpowiednim programie graficznym.



