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Czas trwania zajec:
2 godz. lekcyjne.

Temat:
Cyfry z Cyferkowa.

Cel gtowny:

® — uSwiadomienie uczniom roli cyfr w zyciu cztowieka,
® — wdrazanie do zapamietania ksztattu cyfr,

m — stwarzanie uczniom okazji do odniesienia sukcesu.

Cele operacyjne — uczen:

m utozy obraz cyfry ze sznurka, zidentyfikuje ksztatt cyfry w obrazie na podstawie
skojarzen, poda przyktady uzycia cyfr w zyciu, okresli wartos¢ liczby, ktérg tworzy
cyfra, dokona autokorekty, poréwna ksztatty, zachowa wtasciwy kierunek cyfr.

Metody:

mate formy teatralne, praktycznego dziatania, wielozmystowe, pracy we wspétpracy.

Formy pracy:
zbiorowa jednolita, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
sznurek dla kazdego ucznia, maskotki cyfr, obrazki do opowiesci, kredki, jabtko, gruszka
do degustacji.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU — rozpoznanie
ksztattu cyfr, skojarzenie ich z obrazem, zapamietanie, z jaka mocg sie kojarza
i odnalezienie ich w otaczajacej rzeczywistosci, dokonanie autokorekty.

2. Zapoznanie uczniéw z historig tworzenia ksztattu cyfr i intuicyjne
nawigzanie do aspektu symbolicznego i kardynalnego liczby. Nauczyciel czyta
tekst, a uczniowie uktadajg ksztatty cyfr ze sznurka. Wspdlnie analizuja kazdy
fragment dotyczacy tworzenia cyfr. Powtarzajg fragmenty z pamieci.

Krélowa Matematyka zarzadza Cyferkowem, gdzie mieszkajg znaki, ktére sama
stworzyta. ,A byto to tak... Zero ma sie kojarzy¢ z pustka — nicoscig — dlatego jest
puste w Srodku. Myslata i mySlata, az »Zero« zawotata i na mysl przyszto jej co?
Wielkie O. Dlatego zero podobne bedzie do O. Jedynka jest sama jak palec, wiec
bedzie podobna do palca. Jest pierwsza i zadziera nosa. Kreseczka na skos — to bedzie
jedynki nos. Teraz w dot kreseczka — taka bedzie jedyneczka. Dwa tabedzie ujrzata




na stawie, »tadna z nich para« rzekta i dwéjke w obraz tabedzia oblekta. Trzy Swinki

w trawie przed wilkiem uciekaty, tylko kawatki ciat im wystawaty. Matematyka to
zobaczyta i obraz tréjki stworzyta. Cztery nogi i podpdrka, z mego tronu bedzie
czwoérka. Pigteczka to jabtuszka potéweczka. Wyglada jak zacisnieta pigsteczka.

Gdy przed lustrem stanie, cate jabtko wnet powstanie. Kiedy palce rozprostuje, pie¢
paluszkow wyskakuje. Szes¢ zawsze chce jes¢. Wielka paszcze podobng do zera szeroko,
szeroko otwiera i widac jej zabeczki az do szésteczki. Ma grubiutki brzuszek, bo nie
stroni od stodkich gruszek. Tylko ogonka nie zjada i ciggle go posiada. Siodemeczka
to pasterska jest laseczka, a gdy Swinka jg poprosi, $wiezg trawke tydzien kosi.

W poniedziatek, wtorek, w $rode, w czwartek, w pigtek i w sobote na koszenie

ma ochote. Kosi takze ja w niedziele, by jej swinka zjadta wiele. Osemeczka to gustowna
kokardeczka. Kiedy zero przekrecimy, to naprawde sie zdziwimy. Tak sie zaplata, jak
6smy cud Swiata.

Do gory gtowa i dziewiatka jest gotowa. Trzyma gtowe w gorze, jakby Spiewata

w chérze. Ta wokalistka Spiewa z nami samogtoskami:aeo,aeo,6u,yi3e. Gdy

te literki zobaczymy, do dziewieciu policzymy. Jeszcze Zarcik stary — z podwojonej
dziewiatki zrobisz okulary”.

3. Zidentyfikowanie obrazu cyfry w obrazkach stworzonych przez nauczyciela
do historii z Cyferkowa. Uczniowie znajduja ksztatt i wodza po nim kredka.

L. Wodzenie po wywotanych ksztattach cyfr. Uczniowie maja kartke papieru

z cyframi zapisanymi w réznej wielkosci i konfiguracji. Odszukuja ksztatt wywotane;

cyfry i wodzg po nim kredka. Oddaja karte pracy koledze z tawki. Wzajemnie

sprawdzaja poprawnos¢ wykonanych zadan. Dalej kontynuujg prace na planszy
sasiada. Zmieniajg kolor i czekajg na kolejne polecenie. W nastepnych krokach
powtarzajg wymienione czynnosci.

Rozmowa w kregu o tym, do czego ludzie wykorzystali cyfry.

6. Zabawa w moc liczby — nawigzanie do opowiesci i wykonanie polecen. Nauczyciel
pokazuje cyfre i méwi np.: ,Prosze wykona¢ tyle obrotéw, ile mocy ma ta liczba'.

7. Zabawa w kregu na podsumowanie — podawanie maskotek cyferek i Spiewanie:
,Jak to mito i wesoto, cyferki krazg w koto, jedna tu, druga tam, wnet sie z nimi
przywitam". Gdy $piew ucichnie, dzieci trzymajace zabawki podaja ich imiona
i méwig, z jakim ksztattem sie kojarza.

8. Ocena zaangazowania uczniéw. Dzieci dokonujg samooceny i oceny
kolezenskiej. M6wig o tym, czego sie nauczyli i co zapamietali. Podkreslenie
sukcesu uczniéw ze SPE i ocena ich aktywnosci.
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Komentarz metodyczny

Dzieki wyobrazeniom i wizualizacji obraz cyfr zakotwiczy sie w prawej pétkuli
uczniéw ze SPE. Wskazane jest wielokrotne powracanie do rymowanki

w celu skojarzenia obrazu. Zabawa wywota pozytywny nastréj i zmotywuje dzieci
do wysitku intelektualnego. Podczas manipulowania sznurkiem uruchomia
pamie¢ ruchowa i czuciowa. Poréwnywanie efektu pracy ze wzorem da uczniom
okazje do skorygowania ewentualnych btedéw i doskonalenia percepgji
wzrokowej.



