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Temat Llekcji:
Rzucam kostka i moneta.

Klasa, czas trwania lekcji:
Klasa 2, 2 jednostki lekcyjne (2 x 45 minut).

Cel ogélny (gtéwny) zajeé:

Uczen oblicza prawdopodobierstwo w modelu klasycznym

Cele operacyjne (szczegétowe) zaje¢: Wiedza, Umiejetnosci. Uczen:

m zna oraz stosuje klasyczna definicje prawdopodobienstwa (SPE);

m okre$la zdarzenia losowe, doswiadczenie losowe, zdarzenie elementarne,
przestrzen zdarzeri elementarnych (SPE);

m wyjaénia sposéb obliczania prawdopodobieristwa zdarzen (SPE);

m wyznacza zbiér wszystkich zdarzeri elementarnych doswiadczenia losowego (SPE);

® wyznacza zbiér zdarzen elementarnych sprzyjajacych danemu zdarzeniu losowemu;

® rozwija logiczne myslenie.

Cele wychowawcze zaje¢: Postawy.

m postugiwanie sie oprogramowaniem edukacyjnym (SPE);

m ksztattowanie aktywnej postawy wobec zadan i problemow;

m wdrazanie do procesu samodzielnego uczenia sie;

m podejmowanie i kontynuowanie dziatalnosci matematycznej z wtasnej checi
i w poczuciu odpowiedzialnoci (SPE);

m odczuwanie satysfakcji z wkasnej aktywnosci matematycznej i z jej wynikéw (SPE);

m doznawanie w trakcie uczenia sie matematyki poczucia swobody, bezpieczeristwa
i podmiotowosci (SPE);

m ksztatcenie umiejetnosci efektywnego planowania samodzielnych dziatar
(prawidtowe zagospodarowanie wyznaczonego na prace czasu);

m wdrazanie do samodzielnego i logicznego myslenia;

m dbatos¢ o kulture dyskusji i zachowania.

Metody/Techniki/Formy pracy:
rozmowa dydaktyczna, praca w grupie, praca indywidualna, praca z tekstem, praca przy
komputerach z wykorzystaniem programéw matematycznych

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, aplety GeoGebry, karty pracy
ucznia, kostka szescienna do gry, moneta




Opis przebiegu lekcji:

1. Czynnosci organizacyjne, sprawdzenie obecnosci. Podanie tematu i celu lekdji.
Przekazanie przez nauczyciela oczekiwan w przystepny sposéb. Przypomnienie reguty
mnozenia i dodawania.

2. Klasyczny rzut kostka i moneta. Okreslenie doswiadczenia losowego, zdarzenia
elementarnego, przestrzeni zdarzer elementarnych. Uczniowie wykonuja rzuty

i zapisuja wyniki.

3. Praca badawcza ucznia: jaka jest szansa, ze wypadnie Scianka z szeScioma oczkami

w rzucie kostka? a szansa, ze wypadna trzy oczka? itp.

4. Wprowadzenie klasycznej definicji prawdopodobienstwa. Aby poznaé
prawdopodobienstwo wystapienia danego zdarzenia, nalezy policzy¢ wszystkie mozliwe
wyniki ,sprzyjajace” temu zdarzeniu, a nastepnie podzieli¢ otrzymana liczbe przez iloéé
wszystkich zdarzer elementarnych doswiadczenia.

5. Prawdopodobieristwo klasyczne w przyktadach. Praca z apletem GeoGebra: https://
www.geogebra.org/m/RIKTpD6r, https://www.geogebra.org/m/hlaiRBZt, https://www.
geogebra.org/m/WoQgcSDL, https://www.geogebra.org/m/rq7SSCVN.

6. Karty pracy — Rozwigzywanie zadan maturalnych z zakresu

prawdopodobienistwa: http://zdajmyrazem.pl/Main/TasksList/prawdopodobiensto-
MTQ2LSOtLTctMQ%3d%3d, https://www.matemaks.pl/zadania-z-klasycznego-
rachunku-prawdopodobienstwa.html.

/. Zadanie pracy domowej, podsumowanie zaje¢. Ocena postawy zespotu podczas zajec.
Ocena pracy ucznidw zabierajacych gtos na forum klasy. Zachecenie do samodzielnej
pracy z multimediami.

Komentarz metodyczny

Informacje istotne dla przebiegu lekcji zostaty podane przy opisie przebiegu
lekcji. Nauczyciel moze oceni¢ pomystowos¢ i kreatywnos¢ uczniow w
odpowiedziach na pytania kluczowe. Nauczyciel w kazdym z etapéw pyta ucznidw,
czy rozumiejg sposéb rozwigzywania zadan — jezeli wystepuja watpliwosci,
wyjasnia rozwigzania; dotyczy to w szczegdlnosci uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Ewaluacja jako opinia uczniéw o formie prowadzenia zaje¢, pozyskanie
informacji zwrotnej dla nauczyciela o efektach i atrakcyjnosci zaje¢ — niezbedna
w doskonaleniu zaje¢. Na lekcji wspomaganej multimediami kazdy uczer
powinien by¢ aktywny. Nauczyciel moze podda¢ przeprowadzenie lekgji
autorefleksji: Czy taka forma pracy uczy i zacheca uczniéw do samodzielnosci?
Czy materiaty zostaty adekwatnie dobrane do mozliwosci wszystkich uczniéw?
Jakie braki w wiadomosciach uczniéw nalezy uzupetni¢? Czy uczniowie potrafia
korzystac z oprogramowania edukacyjnego?
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