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Temat zaje¢
Kolory i figury

Temat kompleksowy
Kolorowe lato

Adresaci zajec
5-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 30 minut (z mozliwoscia wydtuzenia)

Cel ogodlny
tworzenie sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych nabywaniu/utrwaleniu umiejetnosci
matematycznych oraz wspierajacych rozwoj percepcji wzrokowej.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko zna zasady komunikowania sig i wspétpracy z réwiesnikami; zna
pojecia matematyczne: nazwy figur geometrycznych (koto, kwadrat, tréjkat, prostokat);
zna sposoby klasyfikowania wedtug jednej cechy; zna sposoby uktadania rytméw; zna
zasady korzystania z urzadzen cyfrowych; wie, Ze za pomoca ruchu i uktadu ciata moze
przedstawi¢ ksztatty figur.

Umiejetnosci: dziecko kreatywnie wspétdziata z réwiesnikami; ustala i przestrzega
zasad w pracy zespotowej; rozwiagzuje zaistniate w grupie problemy; reaguje

na polecenia; stucha i przestrzega regut zabaw; rozpoznaje i nazywa figury
geometryczne (koto, tréjkat, kwadrat, prostokat); uktada i kontynuuje proste rytmy;
rozpoznaje i nazywa kolory; tworzy figury geometryczne za pomoca swojego ciata

i geoplanu; korzysta z urzagdzen cyfrowych odpowiedzialnie.

Postawy: dziecko jest komunikatywne, odkrywcze, aktywne, wytrwale pracuje, szanuje
odmienne punkty widzenia innych oséb.

Srodki dydaktyczne

gumki-recepturki, figury geometryczne (kota, kwadraty, prostokaty) w réznych
kolorach, kartoniki z figurami geometrycznymi, geoplan interaktywny https: //apps.
mathlearningcenter.org/geoboard).



https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/

Zastosowanie narzedzi ICT
tablica interaktywna / tablet

Formy pracy
zespotowa, grupowa, indywidualna

Metody/techniki pracy

aktywizujace (uczenie sie w matych zespotach), programowe, stowne (objasnienia,
instrukcje), wchodzenie w role, mimamoru, wzrokowe / techniki: uktadanka typu memo,
techniki dramy.

Opis przebiegu zajec

Czes¢ wstepna

1. Zabawa dramatyczna ,Figury” (praca w grupach). Nauczyciel wyznacza pierwsza
druzyne do losowania ,zadania" (w woreczku zgromadzone s3 figury geometryczne:
koto, kwadrat, prostokat, tréjkat). Lider druzyny demonstruje na dywanie
wylosowanga figure geometryczng, np. kwadrat. Druzyny tworzg na dywanie figure
kwadrat" (dzieci uktadaja sie w taki sposéb, aby odzwierciedli¢ ksztatt figury).
Druzyna, ktéra najszybciej utozy figure, losuje kolejna.

Czes¢ gtoéwna

2. Obrazkowe memo. Dzieci w grupach otrzymuja pakiet kartonikéw przedstawiajacych
réznokolorowe figury geometryczne. Kartoniki utozone sg obrazkiem do dotu
(Leza blisko siebie, ale nie moga przykrywac jeden drugiego, mozna je utozy¢
w ksztatt regularnego prostokata lub nieregularnie, przez caty czas trwania gry
niezebrane kartoniki nie powinny zmieni¢ pierwotnego potozenia). Nauczyciel
ustala, kto rozpoczyna gre. Dzieci kolejno odkrywajg dwa kartoniki tak, aby wszyscy
pozostali mogli zobaczy¢, co one przedstawiaja. Jesli kartoniki przedstawiaja pare,
dziecko zabiera je i ma prawo odkrywa¢ dwa nastepne obrazki. Jezeli obrazki nie
sg identyczne, dziecko musi odwréci¢ je obrazkami do dotu i odtozy¢ w to samo
miejsce. Zwycieza ta osoba, ktéra zebrata najwiecej par.

3. Zabawa dydaktyczna ,Kolorowe figury”. Przed dzie¢mi siedzacymi w kole
s roztozone figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, tréjkat) w réznych
kolorach. Dzieci klasyfikuja przedmioty ze wzgledu na kolor lub ksztatt. Nazywaja
kolory i ksztatty figur.

4. Zabawa twércza ,Kompozycje z figur". Dzieci uktadaja z figur dowolne obrazki
na ptaskiej powierzchni. Nadajg tytuty swoim pracom.

5. Zabawa dydaktyczna ,Rytmy z figur". Dzieci siedza w pétkolu. Na érodku (na stosie)
lezg figury geometryczne w jednym kolorze. Chetne dziecko zaczyna uktadac rytm
z figur, np. koto, kwadrat, kwadrat, tréjkat, koto itd. Dzieci wybierajg ze stosu figury,



odtwarzajg i kontynuuja rytm. Odktadajg figury na stos. Kolejne dziecko podaije
inny rytm. Zabawe kontynuujemy i powtarzamy kilka razy.

Czes¢ koncowa

6. Zabawa dydaktyczna , Tworzymy figury". Dzieci dostaja geoplany i kolorowe gumki-
recepturki. Uktadajg na podstawkach rézne figury, nastepnie odwzorowujg swoje
figury na tablicy interaktywnej lub tablecie na wirtualnym geoplanie.

Podsumowanie zaje¢
Dzieci malujg w powietrzu palcami figury geometryczne, nazywaija je.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Brak geoplanu, narzedzi ICT
— zadanie wykonujemy na komputerze. W przypadku stymulacji, rozwijania,
usprawniania funkcji psychomotorycznych nauczyciel wtacza do zajec cele
terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane sg z ksztattowaniem kompetencji
kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, kompetencji
matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
iinzynierii, kompetencji cyfrowych, kompetencji osobistych, spotecznych

i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwoéci dziecka zawarte s3 w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadan / kart pracy itp.



