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Temat zajeé/lekcji:
Rzucamy rekawice trygonometrii w geometrii.

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa 3 liceum, 90 minut

Cel ogolny:
Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan geometrycznych z zastosowaniem
wiadomosci z trygonometrii.

Cele operacyjne

Uczen:

m stosuje funkcje trygonometryczne do wyznaczania dtugosci odcinkéw w figurach
ptaskich oraz obliczania pél figur,

m uktada i realizuje strategie rywalizacji,

m wspobtpracuje w grupie.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m pogadanka,

m gra dydaktyczna,

® praca w grupach,

® praca z catg klasa.

Srodki dydaktyczne:
m zestawy zadan,
m stanowiska dla druzyn.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekgji i celem zajec. Gtéwnym celem lekdji jest
¢wiczenie zastosowania funkcji trygonometrycznych przy rozwiazywaniu zadan

z geometrii.

2. Przygotowanie do pracy w grupie. Nauczyciel z pomoca uczniéw przypomina
twierdzenie sinusow i twierdzenie cosinuséw. Ttumaczy uczniom zasady rywalizacji

w grupach.

3. Praca w grupach. Kazda z kilkuosobowych druzyn otrzymuije ten sam zestaw

12 zadan z zastosowania trygonometrii w geometrii. Uczniowie maja okreslony czas na
ich rozwigzanie. Po ustalonym czasie zaczyna sie mecz matematyczny. Pierwsza druzyna
wywotuje do rozwigzania wskazanego przez siebie zadania drugg druzyne. Wywotana
druzyna moze przyja¢ wyzwanie, wéwczas jeden z jej cztonkéw musi przedstawic
rozwigzanie na forum klasy, badz odbi¢ zadanie do druzyny wywotujacej. Wéwczas
jeden z cztonkéw druzyny wywotujacej musi przedstawi¢ rozwigzanie tego zadania. Jesli



druzyna blefowata i nie potrafi tego rozwigza¢, do rozwigzania moze zgtosic sie inna
druzyna. Za rozwigzanie kazdego zadania druzyna moze otrzymac od O do 10 punktow.
Kazda z druzyn moze wytkna¢ btad lub uchybienie w rozwigzaniu, wéwczas przejmuje
cze$¢ punktow na swoje konto. Kazdy cztonek druzyny moze przedstawic rozwigzanie
tylko jednego zadania. Po podziale punktéw za pierwsze zadanie druga druzyna
wywotuje trzecig do wybranego przez siebie zadania. Nastepnie trzecia — czwartg, i tak
do wyczerpania zadan.

44, Podsumowanie pracy w grupach. Po zakoiczeniu rywalizacji nauczyciel nagradza
ocenami najlepsza druzyne. Uczniowie dzielg sie swoimi przemysleniami o
stosowanych strategiach przy wyborze zadan dla wywotywanych druzyn oraz o podziale
zadan w zespole podczas rozwigzywania zadan i prezentacji zadar na forum klasy.

5. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel wskazuije, jak wiele zalezy od dobrej organizacji
pracy w grupie oraz od wypracowanej strategii dziatania.

Komentarz metodyczny

Waznym elementem zabawy jest, aby dany uczen nie mégt prezentowac

wiecej niz jednego zadania. To mobilizuje grupe do wzajemnej edukacji, aby
wiekszos¢ cztonk6w grupy potrafita rozwigza¢ wszystkie zadania. Aby wymusié
wewnatrzgrupowa edukacje, mozna wprowadzi¢ zasade, ze druzyna wywotujaca
wskazuje cztonka druzyny wywotywanej do przedstawienia rozwigzania. Ponadto
wazne, ze pozostate druzyny moga przejmowac czes¢ punktéw, wskazujac
uchybienia w rozwigzaniu innych druzyn. To z kolei mobilizuje wszystkie druzyny
do statej koncentracji i $ledzenia prezentowanych rozwigzan wszystkich zadan.
W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami mozna wprowadzi¢ pewne
modyfikacje, aby uczniowie ci prezentowali zadania dostosowane do ich
mozliwosci.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac aktywno3¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przysztosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére cieszg sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowac po lekcji adekwatnos¢ przeznaczonego czasu na poszczegélne
aktywnosci i etapy lekgji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



