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Tytut zajec:
Kim zostane, gdy dorosne?

Cel gtéwny:
zapoznanie dzieci z wybranymi zawodami, ksztattowanie postawy pracy i motywacji do
dziatania.

Cele szczegétowe:

dziecko inicjuje zabawy konstrukcyjne, wykorzystujac materiaty uzytkowe, rozpoznaje
i nazywa podstawowe emocje, obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste, wyjasnia,
czym zajmuje sie osoba wykonujaca dany zawad.

Metoda projektu:

Techniki: drama, zabawa, rozmowa, korzystanie z TIK.

Formy pracy: praca z catg grupg; praca w matych grupach; praca w parach.
Srodki dydaktyczne: prezentacja slajdéw, puzzle z ilustracjami zawodéw, koszyk,
rekwizyty przedstawiajace rézne zawody, nosnik CD, odtwarzacz, ilustracje os6b
wykonywajacych zawody, stroje, ubrania, kratownice i mate obrazki, materiaty
plastyczne do kolazu (gazety, papier kolorowy, klej, nozyczki, kredki).

Opis przebiegu zajeé: ogladanie prezentacji slajdow przedstawiajacych r6zne zawody.
Rozmowa na temat filmu. Wskazanie oséb w najblizszym otoczeniu wykonujacych
dane zawody. ,Jaki to zawéd?" — dzieci dobrane w mate grupy uktadaja puzzle (pociete
na kilka czesci ilustracje przedstawiajace rézne zawody). Analiza sylabowa nazw
zawodéw. ,Wedrujacy koszyk” — zabawa przy muzyce. Dzieci siedza w kole na dywanie,
gra muzyka, dzieci podaja sobie w jej rytm koszyk wypetniony rekwizytami zwigzanymi
z r6znymi zawodami. Gdy muzyka cichnie, dziecko, w ktérego rekach zatrzymat sie
worek, wyciaga z niego przedmiot i odgaduje zawéd z nim zwiazany (np. szpulka

nici — krawcowa; dtugopis — nauczyciel, pisarz; aparat fotograficzny — fotograf itp.).
Wywiad z..." — chetne dzieci w parach przeprowadzaja wywiad z... (same ustalaja, kim
jest osoba przepytywana, formutuja pytania). Dziennikarz zadaje pytania zwigzane

z wykonywanym zawodem, pozostate dzieci muszg odgadna¢, o jakim zawodzie mowa.
Rewia mody — dzieci przebierajg sie w stroje i, trzymajac charakterystyczne dla danego
zawodu rekwizyty, prezentujg przedstawiciela tego zawodu. Rozmowa z dzie¢mi na
temat ,Kim chciatbym zostac?". Nauczyciel pyta dzieci, co to jest praca, co oznacza
pracowanie? Kiedy ludzie zaczynaja prace? Czy kazdy cztowiek moze wykonywaé

kazda prace? Co trzeba zrobi¢, by uzyskac jakis zawdd? Nastepnie zacheca je do
wypowiadania sie na temat tego, jaki zawdd chciatyby wykonywa¢, gdy beda doroste.
Nauczyciel tak kieruje rozmowa, aby dzieci podaty przyczyne, dla ktérej chca ten zawod
wykonywac. Drama ,Zgadnij, jaki to zawéd?" — chetne dzieci nasladuja czynnosci oséb
wykonujacych dany zawéd. Nazwe zawodu podaje nauczyciel, pokazujac odpowiednia



ilustracje. Zgadywanki — nauczyciel za pomoca sylab podaje nazwe zawodu, dzieci
odgaduja. Zabawa w kodowanie — dzieci w parach uktadajg na kratownicy obrazki

wg podanych ksztattéw i koloréw. ,»A« jak artysta, »B« jak bibliotekarz" — zabawy

w wymyslanie zawod6w na okreslone gtoski. Praca plastyczna — kolaz; tworzenie
ilustracji przedstawiajacych zaw6d marzen z wykorzystaniem réznych materiatoéw
plastycznych. Zorganizowanie galerii dla rodzicéw w szatni — prace nie sg podpisane,
rodzice odgaduja, kim chce w przysztosci zostac ich dziecko. Zapraszamy do przedszkola
osobe wykonujacg jakis ciekawy zawéd, osoba zaprezentuje swojg prace opowiescia,
rekwizytami.

Samoocena: dzieci wypowiadajg sie o zajeciach, koriczac zdania: ,Zajecia podobaty mi
sie, gdyz...", ,Zajecia nie podobaty mi sie, gdyz...".

Komentarz metodyczny

Nauczyciel wczesniej organizuje elementy strojéw potrzebne do przeprowadzenia
rewii mody. Do uktadania puzzli z zawodami mozna wykorzysta¢ tablice
interaktywna oraz program multimedialny. Zabawe w kodowanie zaczynamy od
kratownicy, nastepnie dodajemy wspétrzedne.



