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Temat Llekcji:
Mistrzostwa réwnan wielomianowych.

Czas trwania lekcji:
45 minut

Klasa:

Il liceum/technikum, poziom rozszerzony

Cel ogodlny:
ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania rownan wielomianowych réznymi metodami.

Cele szczegétowe. Uczen:

® zna metody rozwigzywania réwnan wielomianowych,

m stosuje wzory skréconego mnozenia, wytaczanie przed nawias, metode grupowania,
postac iloczynowg, znajduje pierwiastki catkowite i wymierne wielomianu,

m wytrwale dazy do celu i przewiduje konsekwencje dokonanych wyboréw,

m doskonali umiejetnos¢ organizacji pracy zespotu pod wzgledem dyscypliny
czasowej,

® jest zaangazowany w prace zespotows,

m samodzielnie radzi sobie z ewentualnymi niepowodzeniami (uczer ze SPE).

Metody, techniki i formy pracy:

m metody eksponujace: prezentacja,

m metody aktywizujace: mecz matematyczny (rozwéj kompetencji matematycznych
i osobistych),

m metoda ICT: praca z programem komputerowym (rozwéj kompetenciji cyfrowych),

m formy pracy: nauczanie zbiorowe, praca grupowa (jednolita i zréznicowana).

Srodki dydaktyczne:
komputer z aplikacjg do réwnan, kartki z zadaniami dla uczniéw, karty do gtosowania,
tablety.

Opis przebiegu lekcji
1. Sprecyzowanie celéw i postawienie problemu
Uczniowie na poczatku lekcji stosujg rézne poznane metody rozwigzywania réwnan

wielomianowych. Uzywaja do tego tabletéw z aplikacja https://pl.numberempire.
com/equationsolver.php. Nastepnie wspélnie z nauczycielem nazywaja i przypominaja

poznane metody.
2. Analizowanie i porzagdkowanie zdobytych do$wiadczen


https://pl.numberempire.com/equationsolver.php
https://pl.numberempire.com/equationsolver.php

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 druzyny. Kazda druzyna wybiera kapitana. Zadaniem

uczniéw jest przygotowanie rozwigzan zadan, a nastepnie rozegranie meczu

matematycznego. Zadania meczowe dotycza rozwigzywania réwnan wielomianowych.

3. Twércze wykorzystanie wiedzy

Uczniowie w druzynach rozwiazuja zadania zgodnie z zasadami:

m druzyny majg 20 minut na rozwigzanie zadan,

® podczas rozgrywki druzyny zadaja sobie nawzajem zadania na przemian, mecz
konczy sie po rozwigzaniu np. 8 sposrdd 10 zadan z listy,

m druzyna, ktérej zadano zadanie, moze je przyja¢ lub odbi¢. Jezeli zadanie zostanie
odbite, rozwiazuje je druzyna, ktéra je zadata.

4. Prezentacja pracy

Po wykonanej pracy nastepuje prezentacja uczniowskich rozwigzan zgodnie z zasadami

(prace ocenia jury wybrane spoéréd uczniéw przez nauczyciela):

® rozwigzanie zadania przedstawia na tablicy wybrany cztonek druzyny,

m po zakorczeniu prezentacji rozwigzania moze ono zostac uzupetnione przez
kapitana druzyny,

m kapitan druzyny przeciwnej moze prosi¢ o dodatkowe wyjasnienia, przedstawic
uproszczenie rozwigzania itp.,

m kazde zadanie musi by¢ ocenione od razu po rozwigzaniu.

Oceniane jest rozumowanie prowadzace do wyniku (réwniez wysitek wtozony przez

uczniéw ze SPE), a nie podanie prawidtowego wyniku.

5. Samoocena i refleksja uczniow

Przed zakoriczeniem lekcji nauczyciel rozdaje uczniom karty do gtosowania z numerami

od Tdo 3 (1 - nie zgadzam sie, 2 — jest mi to obojetne, 3 — w zupetnosci sie zgadzam).

Nauczyciel odczytuje stwierdzenia, za$ uczniowie przeprowadzaja gtosowanie:

m Lekcja byta interesujaca.

m Nauczytem sie czego$ nowego.

® /Znam i rozumiem metody rozwigzywania réwnan wielomianowych.

m Potrafie wspétpracowad w grupie podczas rywalizacji zespotowej.

Komentarz metodyczny

Mecz podczas lekcji jest nie tylko ciekawym konkursem, ale tez okazja do
rozwijania umiejetnosci argumentowania, prezentowania rozwigzan, uwaznego
§ledzenia rozumowan i znajdowania w nim luk i btedéw. Zadania meczowe
moga by¢ odmienne od tradycyjnych zadan podrecznikowych. Ich zréznicowany
stopien trudnosci pozwala na stosowanie réznych strategii rozgrywki. Uczniowie
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi beda chetnie sie angazowali w
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zainteresowaniach.



