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Temat lekcji
W Internecie kazdy moze by¢ twérca.

Klasa/czas trwania lekcji
klasa 2/czas 2x45 min.

Cele

ogolne:

B pogtebienie rozumienia trudnosci i zagrozen, wynikajacych z wykorzystania TIK
W zyciu osobistym i zawodowym, w tym szczegdlnie przez osoby ze SPE;

B doskonalenie umiejetnosci budowania krotkich wypowiedzi w formie plakatowej
oraz ich prezentacji;

B rozwijanie umiejetnosci przygotowania otwartych zasobow.

szczegbdtowe — uczen:

B analizuje podjetg tematyke oraz przygotowuje odpowiedzi na wskazany temat;

B aktywnie pracuje w grupie, wykorzystujgc zasoby i informacje zawarte w sieci;

B przygotowuje materiaty, stanowigce otwarte zasoby na platforme edukacyjng
szkoty.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie prelekcji i objasnienia;

B metody problemowe aktywizujgce w formie dyskusji w postaci burzy moézgow,
wedrujgcych plakatow;

B metody praktyczne w formie ¢wiczen praktycznych.

Formy nauczania: indywidualna, praca w grupach, praca z cata grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, flipchart,
papier, pisaki.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie uczniéw z celami lekcji oraz tematem W internecie kazdy moze by¢
tworca.

2. Lekcje rozpoczyna nauczyciel prelekcja, czyli krotkim 5 min. wystgpieniem
na temat: Cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci.

3. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniow do dyskusji w postaci burzy mozgow.
Uczniowie prezentujg skojarzenia w odpowiedzi na pytania: Kto to jest tworca?
Kim jest internetowy twdrca? Co obejmuje prawo autorskie? Na czym polega
ochrona wtasnosci intelektualnej? Uczniowie, korzystajgc z dotychczasowej




wiedzy, udzielajg odpowiedzi, ktdre nauczyciel zapisuje na tablicy. W ten sposdb
nauczyciel diagnozuje dotychczasowg wiedze ucznidéw w obszarze tematyki
z zakresu prawa autorskiego oraz wtasnosci intelektualne;.

4. Nauczyciel dokonuje podziatu ucznidw na grupy 4-5-osobowe oraz zaprasza
do podjecia dyskusji grupowych poprzez prace z wedrujgcymi plakatami. Rozktada
wczesniej przygotowane plakaty z pytaniami dla 6-7 grup w zaleznosci od
liczebnosci klasy. Na plakatach znajdujg sie przyktadowe pytania: Jakie trudnosci
majg osoby cyfrowo wykluczone? Jakie korzysci wynikajg z wykorzystania TIK
przez osoby o specjalnych potrzebach edukacyjnych? Jakie zagrozenia wynikajg
z korzystania z TIK przez osoby o specjalnych potrzebach edukacyjnych?

Jak mozna chroni¢ tworzone zasoby publikowane w sieci? Jak technologia
wptywa na organizacje czasu wolnego? Jak nowoczesne technologie wptywaja
na komunikacje spoteczng? Jakie e-ustugi sprzyjajg naszemu rozwojowi
osobistemu?

5. Uczniowie w grupach udzielajg odpowiedzi, piszac je na plakatach. Po uptywie 3-5
minut zmieniajg plakaty na kolejne, poruszajgc sie zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara. Catos¢ dyskusji plakatowej trwa ok. 30 min. Ostatnie zmiany
mogg odbywac sie krocej ze wzgledu na —w duzej czesci- opracowanie tematu
przez poprzednie grupy. Podczas przygotowywania plakatéw uczniowie mogag
korzystac z Internetu w telefonach badz przy stanowiskach komputerowych.
Realizacja lekcji wymaga aranzacji sali komputerowej, umozliwiajgcej swobodne
przemieszczanie sie ucznidw.

6. Kolejnym zadaniem ucznidw jest zaprezentowanie pracy. Grupa, ktora jako
pierwsza pracowata z plakatem, prezentuje jego zawartosc. Po zakoriczeniu
prezentacji nauczyciel prosi, aby zatrzymac sie na plakacie o tematyce: Jakie
trudnosci majg osoby cyfrowo wykluczone? Nastepnie kazdy z ucznidow zaznacza
kropka trudnos¢, ktora jego zdaniem jest bardzo istotna aby przeciwdziatac
wykluczeniu spotecznemu. Po zaznaczeniu przez wszystkich uczniéw tematu,
wybieramy 6-7 najwazniejszych i ponownie zapraszamy ich, aby podjeli probe
przygotowania propozycji, w jaki sposéb mozna przeciwdziata¢ wyrdznionym
trudnos$ciom. Kazda grupa na inng trudnosc. Uczniowie majg 5 min. na dyskusje
w grupach i nastepnie zaprezentowanie wynikow catej klasie.

7. Na zakonczenie zaje¢ wracamy do naszej burzy mézgdw i wspdlnie z catg klasg
tworzymy kodeks aktywnego twércy lub uzytkownika zasobdw internetowych.

Komentarz metodyczny

W scenariuszu nauczyciel prowadzi krétkg prelekcje, ktéra ma charakter
odroczonej aktywnosci uczniow. Przedstawiony materiat dydaktyczny stuzy
inspiracji do przemyslen i do zwiekszenia motywacji uczniéw poprzez budzenie



zainteresowania tematem. Technikg wedrujgcych plakatow ma zaktywizowac prace
grupowg podczas lekcji. Wspdlna praca nad réznym aspektem zagadnienia sprzyja
formutowaniu hipotez, analizowaniu i syntezowaniu informacji oraz wnioskowaniu.
Przygotowane plakaty nauczyciel umieszcza na edukacyjnej platformie szkoty, aby
mozna byto z nich skorzysta¢ w celu utrwalenia poznanych tresci.






