PISZE WEASNA | RENATA
LEGENDE | PASYMOWSKA

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztalcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jakosé systemu oswiaty.
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Czas trwania zajec:
2 godz. lekcyjne.

Temat:
Pisze wtasng legende.

Cele gtéwne:

m doskonalenie umiejetnosci tworzenia sp6jnych zdan podczas pisania legendy,

m pobudzanie wyobraZni dziedi,

m utrwalenie charakterystycznych cech legendy,

® usprawnianie umiejetnosci redagowania tekstu,

m udzielanie pomocy zmierzajacej do wyréwnania brakéw edukacyjnych.
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Cele operacyjne — uczeii:

® poda przyktady sp6jnosci, utozy spdjne zdania, wystucha zdania, dokomponuje
witasne, spéjne z innym, wykorzysta podpowiedZ w postaci obrazu, skojarzy obraz
z wkasnymi doswiadczeniami, utozy legende wedtug podanego planu, wykaze sie
kreatywnoscig, zastosuje podczas indywidualnej pracy zasady konstruowania zdan,
przedstawi wnioski w oparciu o pomoc dydaktyczng, bedzie aktywnie uczestniczy¢
w zajeciach, skorzysta z pomocy réwiesnikdw i nauczyciela, udzieli pomocy
potrzebujacym.

Metody:
praktycznego dziatania, treningu umiejetnosci, aktywizujace: rozwijajace twércze
myslenie — ,Fabuta z kubka”, waloryzacyjne.

Formy pracy:
zbiorowa, grupowa, indywidualna zréznicowana.

Srodki dydaktyczne:
gra Kosci opowiesci, kubeczki z wyrazami, karty pracy zwigzanez redagowaniem legendy.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zajeé, okreslenie NaCoBeZU — spdjnos¢
w wypowiedziach ustnych i pisemnych, tworzenie legendy wedtug planu, twércza
i aktywna praca, udzielanie pomocy innym.

2. Podanie przyktadéw spéjnosci w otaczajacej rzeczywistosci. Wykorzystanie
obrazéw i scenek rodzajowych.

3. Odnalezienie zasady spéjnosci w wypowiedziach ustnych uczniéw.
Treningowe rozwijanie sprawnosci. Uczniowie bawig sig, przekazujac piteczke.
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Kazdy, kto j3 otrzyma, dokomponowuije kolejne spéjne zdanie lub wypowiedzenie
do tego, ktére ustyszat.

Doskonalenie tworzenia spéjnych zdan z wykorzystaniem gry Kosci opowiesci.
Uczniowie wykazuja sie kreatywnoscia. Praca w grupach.

Oméwienie pracy dotyczacej redagowania legendy. Przypomnienie cech
charakterystycznych tej formy wypowiedzi.

Zapoznanie z planem tworzenia legendy.

Wykorzystanie metody aktywizujacej ,Fabuta z kubka": losowanie
informacji na temat postaci, miejsca zdarzenia, cech charakterystycznych postadi,
komplikacji i fabuty. Twércze taczenie elementéw w celu stworzenia legendy. Praca
w zespole.

. Indywidualna zréznicowana praca uczniéw polegajaca na redagowaniu

wtasnych legend w oparciu o mniej lub bardziej szczegétowy plan i wylosowane
informacje.

Prezentacja prac. Ocena wedtug zasad podanych na poczatku zajec.
Dostosowanie opinii do mozliwosci dzieci ze SPE.

10.Podsumowanie zajeé. Wyciggniecie wnioskéw na temat znaczenia zasady

sp6jnosci w utworzonych legendach.

Komentarz metodyczny:
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,Fabuta z kubka™ to metoda dajgca wiele mozliwosci nauczycielom i dzieciom.
Dzieki realizacji zadania przez zabawe uczniowie s3 zmotywowani, a zaciekawienie
dotyczace zawartosci kubkéw dodaje zajeciom pikanterii. Dzieci ze SPE nie
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i nauczyciela.



