Scenariusz zajec

Il etap edukacyjny, zajecia komputerowe
Temat: Prezentacja multimedialha

Tresci ksztatcenia:

Zajecia komputerowe:

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédet. Uczen:

4) opisuje cechy réznych postaci informaciji: tekstowej, graficznej, dzwiekowej, audiowizualnej,
multimedialnej.

Jezyk polski:

2. Swiadomosé jezykowa. Uczen:

7) operuje stownictwem z okreslonych kregdéw tematycznych (na tym etapie skoncentrowanym
przede wszystkim wokét tematdéw: dom, rodzina, szkota i nauka, srodowisko przyrodnicze
i spoteczne).

Plastyka:

2. Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztuke. Uczen:

1) podejmuje dziatalno$¢ tworczg, postugujgc sie podstawowymi srodkami  wyrazu
plastycznego iinnych dziedzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie
i w przestrzeni (stosujgc okreslone materialy, narzedzia i techniki wtasciwe dla tych dziedzin
sztuki).

Cele zoperacjonalizowane:

Uczen:

Rozumie pojecie prezentacji multimedialnej

Wie, co sie sktada na prezentacje multimedialng

Zna zasady tworzenia prezentacji

Zna opcje programu do tworzenia prezentacji multimedialnych i wykorzystuje je
Analizuje i tgczy informacje z roznych przedmiotow

Ze zrozumieniem korzysta z informacji przekazanych na zajeciach

Wiasciwie wnioskuje

Nabywane umiejetnosci:
Uczen:
e W rdéznorodny sposob postrzega i opisuje rzeczywistosc
Potrafi planowac¢ swoje dziatania i wyznacza¢ cele
Potrafi realizowac¢ zamierzone cele
Wykorzystuje rézne srodki do osiggniecia celu
Potrafi tworzy¢ prezentacje multimedialne zgodnie z zasadami
Potrafi uzywa¢ dostepnych opcji programu w celu wyeksponowania tematu
Korzysta z réznych zrédet informacji (samoksztatcenie)
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e Wykorzystuje wiedze w praktyce
e Sprawnie postuguje sie komputerem i oprogramowaniem

Kompetencje kluczowe:

Kompetencje informatyczne

Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
Umiejetnosé uczenia sie

Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

Inicjatywnos$¢ i przedsiebiorczosé

Srodki dydaktyczne:

Komputery z dostepem do Internetu i zainstalowanym programem MS Power Point
Rzutnik

Prezentacja multimedialna (zatgcznik do scenariusza) — slajdy do wykonania ¢wiczen
Film (samouczek): ,Prezi - inne spojrzenie na prezentacje”

Cwiczenie interaktywne: ,Obstuga programu Prezi”

Zdjecia do zilustrowania prezentacji (np. pochodzace ze strony
http://commons.wikimedia.orqg).

Metody nauczania:
e Podajgce: pogadanka
e Eksponujgce: prezentacja, program do tworzenia prezentaciji
e Programowane: z pomocg komputera
e Praktyczne: pokaz z wyjasnieniem, cwiczenie

Formy pracy:
e Zespotowa jednolita
e Indywidualna jednolita

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel informuje ucznidw, ze w latach 70. ubiegtego wieku marynarka wojenna Stanéw
Zjednoczonych przeprowadzita badania majgce na celu sprawdzenie, jak dtugo cztowiek jest
w stanie skupi¢ uwage na tym, co kto inny do niego méwi. Wiekszos¢ oséb uwazata, ze
studenci wyzszych uczelni sg w stanie skupi¢ uwage przez okoto godzine. Odpowiedz
brzmiata jednak: 18 minut. Doswiadczenie wykazato, ze zdolnos¢ do uwaznego stuchania
tego, co méwi osoba prowadzgca lekcje, wyktad czy prezentacje, stabnie po 18 minutach. W
kontekscie tego badania nalezy sie zastanowi¢, co zrobi¢, aby te 18 minut maksymalnie
wykorzystac. Zdrowy rozsgdek podpowiada: urozmaicic¢, zwiekszyc¢ liczbe bodzcow podczas
prezentowania tematu.

Nauczyciel pyta uczniéw, czy widzieli koncert muzyczny Ilub spektakl artystyczny
z wykorzystaniem prezentacji. Czy podniosto to atrakcyjnos¢ przedstawienia? Czy zajecia
stajg sie bardziej zrozumiate, jesli pojawiajg sie obrazy?
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http://commons.wikimedia.org/

Etap realizacji
Takie programy jak PowerPoint z pakietu Office, modut prezentacji w Open Office, dziatajgcy
w chmurze pakiet biurowy Google czy dynamicznie dziatajgcy program Prezi sg srodkami
zaradczymi na przystowiowg ,nude” w przedstawianiu tematu.
Nauczyciel wyswietla za pomocg rzutnika prezentacje multimedialng (zatgcznik do
scenariusza) ztozong ztrzech slajdow, na ktérej wraz z uczniami bedzie dokonywat
modyfikacji w celu poprawienia jej czytelnosci i przydatnosci.
Omawia po kolei zasady dotyczgce tworzenia prezentacji i wprowadza zmiany na slajdach (lub
wyznacza kolejno uczniow, aby samodzielnie wprowadzili te zmiany):
1. Prezentacja powinna zaczyna¢ sie od slajdu tytutowego. Zapoznaj sie z trescig
slajdéw, wymysl tytut prezentacji, wpisz go i sformatu;.
2. Kolejne slajdy rowniez powinny zawiera¢ swoje tytuty. Nadaj tytuty slajdom i wpisz je.
3. Napisy na slajdach powinny by¢ czytelne. Zmien czcionke, ustal jej wielkos¢ tak, aby
byta czytelna, ustaw wieksze odstepy miedzy liniami tekstu.
4. Tekst na slajdach nie powinien by¢ zbytnio rozbudowany, powinien raczej sktadac sie
z haset. Dodatkowy tekst, niepotrzebny na slajdzie, ale przydatny do poprowadzenia
prezentacji, umies¢ w sekcji notatek.
5. Zredaguj tekst i sformatuj wypunktowanie.
6. Uporzadkuj rodzaje wykorzystywanych czcionek; zastosuj co najwyzej dwa rézne
rodzaje.
7. Dobierz kolory czcionek i tta, aby wspotgraty ze soba.
8. Zilustruj slady; pamietaj o podaniu wszystkich zrédet wykorzystanych do prezentacji
(autorow i tytutdw cytowanych utworéw, wykorzystanych materiatow ilustracyjnych

itp.).

W nastepnej czesci zaje¢ nauczyciel, korzystajgc z rzutnika, pokazuje funkcje wybranego
programu do tworzenia prezentacji: animacje obiektow i przej$¢ slajdéw, sposdb umieszczania
pliku dzwiekowego (np. jako podktadu muzycznego) oraz filmu. Jako rozszerzenie tresci
prezentacji proponuje wstawienie hipertgcza do interesujgcej strony.

Etap konncowy

Nauczyciel pyta ucznidow, w jakich sytuacjach mozna wykorzysta¢ prezentacje multimedialne
(w nauce, biznesie, rozrywce itp). Proponuje wykonanie ¢éwiczenia w programie PowerPoint,
polegajgcego na przedstawieniu swojej szkoty w prezentaciji multimedialnej z wykorzystaniem
materiatow ze stron WWW szkoty.

Dodatkowo:

Uczniowie zdolni mogg wykonaé prezentacje multimedialng, np. o wybranych parkach
narodowych w Polsce, korzystajgc z programu Prezi. Powinni uzy¢ w tej prezentacji obrazéw,
dzwiekdéw i sekwengciji filmow (np. pochodzacych z zasobdw http://commons.wikimedia.orq).

Stowa kluczowe:
prezentacja multimedialna, zasady tworzenia prezentacji, animacja niestandardowa
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